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Um problema de género

Definir ou descobrir género do seu jogo é um processo fundamental para alinhar suas mecéanicas principais com
o publico que vocé quer atingir. Jodo foi inscrever seu jogo em uma competicéo e ficou confuso quanto aos

géneros, ndo sabia como escolher.

Dito isso, o que podemos afirmar sobre essa decisao?

Selecione uma alternativa

Jodo deve apenas escolher um género baseado no estilo grafico do jogo

Jodo deve escolher o género pensando apenas na mecanica do seu jogo, afinal o ideal é definir apenas um
género, por isso o estilo grafico néo é realmente importante.

A escolha de géneros é baseada nas caracteristicas principais do jogo, sua mecanica e mesmo seu estilo
grafico, por isso Jodo deve definir o género do seu jogo se baseando nisso.
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