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Condicional Composta
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II Calcular e classificar medias

Escrever um programa que o/a
usuario/a ira digitar duas notas e,
dependendo do critério. recebera a
meédia e a informacdo se esta
aprovado/a, reprovado/a ou em
recuperacao.




II Desafio

Classificador de idade

Escrever um programa que o/a
usuario/a ira digitar um niomero e o
programa diz se em qual faixa etdria
ele podera ver determinado
entretenimento
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