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O que aprendemos nessa aula

Nessa aula, apendemos:

e Sobre os diferentes modos de desenho de um canvas
e Como alterar a cAmera que o canvas usa para ser desenhado;

¢ O que sdo e como utilizar eventos de animacao;

https://cursos.alura.com.br/course/unity-2d-criando-jogo-multiplayer/task/42047
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