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Primeira Viagem

Gabriel e seu grupo estão prestes a criar seu primeiro jogo. Eles jogam muito, desde pequenos, e querem criar

algo inspirado em jogos clássicos, como Super Mario e Sonic.

Como encontrar referências pode ajudar Gabriel e seu grupo a fazerem um jogo melhor?

Selecione 2 alternativas

As referências só ajudam na parte visual do jogo e por isso não é importante para os outros processos do
jogo.

Eles poderão usar as referências para copiar a jogabilidade e mudar apenas os personagens e a história.

As referências podem ajudá-los a encontrarem seu público alvo

As referências os ajudam a encontrarem erros e acertos nos projetos já feitos, e eles podem usar essa
informação para criarem um jogo ainda melhor
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