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O o6
Que tal um brainstorming?

Agora que falamos sobre brainstorm, faca o seu proprio! Vocé pode se reunir com um grupo, ou fazer ele sozinho. Nesse
primeiro momento, tenha novas ideias, pense em como vocé faria o jogo da Kalisha, e para isso tenha em mente algumas das

nossas dicas:

e Tenha elementos visuais para demonstrar a ideia

e Escute todas as ideias
Teve novas ideias? Entfo é o momento de validd-las. Revise todas as suas ideias e sozinho ou com a ajuda de alguém, escolha

as melhores e mais viaveis. Anote elas em algum documento, afinal é importante que vocé néo se esqueca delas depois.

Depois de tudo pensado e documentado, fizemos o brainstorm!
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