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Fluxo de execução com Timers

Com a necessidade de manter um �uxo de execução constante para o raio do teleporte, qual a vantagem de

utilizar um 'Timer' no lugar do 'Event Tick' padrão?

Selecione uma alternativa

Os Timers possuem um intervalo de atualização editável, em segundos, que podem ser ajustados para
evitar sobrecarga ou consumo excessivo de recursos, comuns com o Event Tick.

Os Timers possuem um intervalo de atualização �xo que automaticamente preserva recursos durante o
�uxo de execução dos eventos.

Os Timers possuem um intervalo de atualização variável que se adapta ao projeto sem que precisemos nos
preocupar com valores.
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