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Colocando nosso cédigo a prova

Transcricdo
Vamos verificar primeiro o calculo do volume. Vamos la:
// app/js/app.js

let negociacao = new Negociacao(new Date(), 1, 100);
console.log(negociacao.volume); // exibe 100, correto!

Como néo faz sentido criarmos uma negociacgdo sem as trés informacdes, no ato de criagio ja passamos esses dados

para seu constructor() . No entanto, a linguagem JavaScript ndo me proibe de fazer assim:

// app/js/app.js

let negociacao = new Negociacao();
console.log(negociacao);

Outro ponto é que depois de criada, uma negociacéo néo pode ser modificada. Vamos realizar outro teste:

// app/js/app.js

let negociacao = new Negociacao(new Date(), 1, 100);
console.log(negociacao);

negociacao.quantidade = 3;
console.log(negociacao.quantidade);

Excelente, a atribuicdo negociacao.quantidade € ignorada, porque quantidade éum getter . No entanto, nada nos

impede de acessarmos as propriedade com _

// app/js/app.js

let negociacao = new Negociacao(new Date(), 1, 100);
console.log(negociacao);

negociacao._quantidade = 3;
console.log(negociacao.quantidade); // modificou

0 uso do prefixo é apenas uma convencao para a linguagem JavaScript indicando que a propriedade néo deve ser

alterada fora da classe, ou seja, uma convencao para indicar que a propriedade é privada.

Por mais que a linguagem JavaScript tenha evoluido, ela ndo consegue lidar com questdes como essa sem termos que
apelar para convengdes ou aplicar técnicas que aumentam bastante a complexidade do nosso c6digo. Chegou a hora de

mostrar um pouquinho do que o TypeScript pode fazer por nos.
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