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O que aprendemos?

Nesta aula, aprendemos que:

e Padrdes de projeto sdo solucdes genéricas para problemas recorrentes do desenvolvimento de software
e Existem trés principais categorias de padrdes de projeto

o Comportamentais (que serdo vistos neste treinamento)

o Estruturais

o Criacionais
e Como diminuir a complexidade do nosso cédigo, trocando multiplas condicionais por classes

o Esta técnica é chamada de Strategy, que é um dos padrées de projeto

https://cursos.alura.com.br/course/php-design-pattern-comportamental/task/71609
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