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O o3
Qual a sua mecanica?

Hora de preencher o campo das mecénicas e jogabilidade no nosso GDD! Vamos comegar pela mecanica de combate. Nds
definimos que podemos bater e derrotar inimigos, entdo precisamos anotar no GDD. Vocé também pode definir novas

mecanicas de combate se achar necessario.

Agora vamos descrever a jogabilidade. Lembre-se que essa é a parte do "como", tente descrever ao maximo todos os

processos possiveis, todas as acdes que Kalisha pode executar

E, por fim, vamos definir os controles, quais botdes temos que apertar e quais gestos para cada acéo.
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