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Sobre o storyboard

Usando os exemplos e conceitos vistos na aula 2, o que n#o pode faltar no desenho do storyboard?

Selecione uma alternativa

Conferir se todas as telas estdo preenchidas.

Desenhar todas as telas do aplicativo.

Conferir se o storyboard estd concretizado sem margem de interpretagdo.

https://cursos.alura.com.br/course/design-sprint/task/56579
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