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O que aprendemos?

Nesta terceira aula, aprendemos:

e Como conduzir o processo de criar o heatmap dos conceitos;
o Definir um unico conceito para o grupo;
e Criar um fluxo do usudrio como modelo de prototipagem do conceito;

¢ Como criar um storyboard claro e sem margem de erro.

https://cursos.alura.com.br/course/design-sprint/task/56580
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