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PROJETOS  LANÇADOS



VIGILANTE  RANGER
PlayStation VR, Oculus Rift, Oculus Go e Gear VR





Oculus Go

A  BELEZA  SOMBRIA  DOS  MONSTROS: 
10  ANOS  DE  A  ARTE  DE  TIM  BURTON





iOS e Android

ARMY OF ROBOTS





PC Steam, iOS e Android

TINY  FORCE  DELUXE





Nintendo DS e Sony PSP
MICHAEL  JACKSON: THE  EXPERIENCE
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OBJETIVOS DO CURSO
O objetivo do curso é ensinar os fundamentos da área de game 
design, seus processos e conceitos para a criação de jogos digitais. 

Neste curso você irá aprender como os jogos são planejados e 
estruturados, como é o seu desenvolvimento, desde a idéia até o seu 
lançamento. 

E aprender a redigir o Documento de Game Design, que é a forma 
como o Game Designer desenvolve e organiza todas as idéias 
relacionadas ao jogo, de maneira simples e prática, para ser 
compartilhada com todos os membros da equipe de desenvolvimento.



O  MERCADO  DE  GAMES
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DADOS  SOBRE  OS  JOGADORES  NO  BRASIL



- - 75.7 milhões de jogadores 

- - Faturamento de US$ 1,8 bilhão ao ano 

- - Brasil é o 13º maior mercado de games do mundo 

- - Previsão de crescimento de 5,4% até 2022

Fonte 
Newzoo e PWC 2019
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PESQUISA GAME BRASIL 2020
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OPORTUNIDADES  NO  MERCADO



GRANDES EMPRESAS DE GAMES



DESENVOLVEDORES  INDIES



EVENTOS  DE  GAMES  NO  BRASIL
- Número de empresas de games no Brasil: 375* 

- Eventos no Brasil voltados a indústria de games: 

- BIG Festival 

- Brasil Game Show 

- Game XP 

- Hyper Festival 

- CCXP 

- Outros

Fonte 
Censo da Indústria Brasileira de Jogos Digitais



SID MEIER, CIVILIZATION

“UM  JOGO  É  UMA 
SÉRIE  DE 
ESCOLHAS 
INTERESSANTES”


