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Agentes de mudanca

Robert Martin, em seu artigo sobre o SRP (https://blog.cleancoder.com/uncle-

bob/2014/05/08/SingleReponsibilityPrinciple.html) (em inglés), escreveu (traducdo e destaques meus):

Esse principio é sobre pessoas.

Ao escrever um maédulo de software vocé precisa garantir que quando as mudancas forem solicitadas,

elas s6 originem de uma pessoa ou grupo de pessoas representando uma func¢io de negdcio especifica.

Baseado nesse texto (e na aula!) faca o exercicio abaixo.

Apesar de ndo haver repeticdo o codigo da classe a seguir tem baixa coesdo. Escolha as alternativas que

relacionam agentes que podem originar solicitacdes de mudanca no cédigo dessa classe.

public abstract class Empregado

{
public decimal Salario { get; set; }
public abstract void GravarNoBD();
public TimeSpan HorasTrabalhadasNoMes { get; set; }

Selecione 3 alternativas

Area responsavel pelo layout e apresentacio das telas do sistema.

Area responsavel pela decisdo sobre a remuneracio dos funcionarios.

Area responsavel por decisdes sobre o banco de dados utilizado pelo sistema.

Area responsavel pela emissdo da folha salarial.

https://cursos.alura.com.br/course/solid-csharp-principios-orientacao-a-objetos/task/76944

m


https://blog.cleancoder.com/uncle-bob/2014/05/08/SingleReponsibilityPrinciple.html

