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A retopologia das madeiras

Quando vamos fazer a retopologia da madeira, devemos tomar cuidado e seguir, de forma fiel, a forma que a sua

deformacéo tem, para que o modelo nédo perca nenhuma qualidade quando formos fazer o bake desta peca.

Para fazer este processo utilizamos a ferramenta Points/Face. Devemos comegar a fazer a modelagem de cima para

baixo para termos o melhor fluxo de malha possivel para o nosso modelo.
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https://cursos.alura.com.br/course/blender-retopologia-3d-coat/task/70001
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