PROMPT 25: Criar Bonus que Remove Objecao

Objetivo: Aumentar valor percebido SEM baixar prego

Quando usar: Ao empacotar proposta - DESTRUIGAO DE
RESISTENCIA

Desenvolva bdnus ESTRATEGICOS que eliminem objecdes
ESPECIFICAS enquanto amplificam valor percebido,
transformando resisténcias em RAZOES adicionais para
comprar sem reduzir pre¢o.

MAPEAMENTO DE OBJECOES - BONUS:

OBJECAO: "Muito caro”

> BONUS: Algo que MULTIPLICA ROI
- Calculadora de RETORNO

- Sessdo de implementa¢do RAPIDA
- Templates que ECONOMIZAM tempo
- Atalhos que ACELERAM resultado
- Caso de estudo com NUMEROS

OBJECAO: "N3o tenho tempo"

> BONUS: Algo que ECONOMIZA tempo
- Versao condensada/EXPRESS

- Checklists PRONTOS

- Automacoes CONFIGURADAS

- Sprint de IMPLEMENTACAO

- Resumos EXECUTIVOS

OBJEGCAO: "N3o sei se funciona pra mim"
- BONUS: Algo que PERSONALIZA

- Analise do caso ESPECIFICO

- Adaptagao para SEU contexto

- Suporte INDIVIDUALIZADO

- Diagnéstico PERSONALIZADO

- Plano CUSTOMIZADO

OBJECAO: "E se eu ndo conseguir?"
> BONUS: Algo que GARANTE suporte
- Acompanhamento EXTRA

- Grupo de SUPORTE

- Calls de DUVIDAS

- Revisao do TRABALHO

- Mentor BACKUP

OBJECAO: "J& tentei de tudo"
- BONUS: Algo genuinamente NOVO
- Técnica EXCLUSIVA



Ferramenta PROPRIETARIA
Acesso INSIDER

Método ainda NAO publico
Estratégia de PONTA

ESTRUTURA DE APRESENTACAO:

1. Nome do bénus (especifico e DESEJAVEL)
2. 0 que é EXATAMENTE

3. Problema especifico que RESOLVE

4. Valor standalone (quanto COBRARIA)

5. Por que incluido GRATUITAMENTE

CRITERIOS DE SELEGAO:

- FACIL de entregar (n3o aumenta custo)
- Alto valor PERCEBIDO

- Resultado RAPIDO/tangivel

- COMPLEMENTA oferta principal

- Cria FOMO se retirado

[ENTRADA DO USUARIO]

Principais objecdes: [LISTA DE RESISTENCIAS]
Recursos disponiveis: [0 QUE PODE INCLUIR]

Valor percebido necessario: [QUANTO PRECISA VALER]
Custo real pra vocé: [QUANTO CUSTA ENTREGAR]

Tipo de cliente: [PERFIL E NECESSIDADES]



