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Transcricdo

Continuaremos a colorir o personagem, mas de maneira diferente do que fizemos até agora. Nés estavamos colocando as
cores em uma camada abaixo da camada do contorno, repetindo minuciosamente a forma do contorno para que a cor néo

extrapolasse a linha. A reproducéo da forma tinha que ser muito exata para que a cor néo a extrapolasse.

Sera que ha um jeito mais facil de fazer isso? Sim! Vamos primeiro trancar a camada de cores.

Camadas

» B ™aco

5 [l
;b,.
50 W

Comecaremos selecionando as linhas que contornam a parte que precisa de pintura. Comecaremos pela tampinha do

squeeze.

A ferramenta que usaremos para pintar é o balde de tinta em tempo real (-). Selecionaremos azul como cor de

preenchimento e transparente para o traco, entdo basta clicar na area selecionada para preenché-la.
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Se quisermos tirar essa pintura, podemos usar o menu superior e deixa-la transparente.
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Continua sendo uma pintura em tempo real, mas ficou com a cor definida como transparente. Outra solucéo para tirar a

pintura é usar a opcao Objeto > Expandir
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Que nos dara as seguintes opgoes:
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Mantendo tudo selecionado, criaremos um objeto a parte.

Essa pode ser uma boa op¢ao para outros momentos, mas como a intencéo é apenas pintar, a pintura em tempo real ainda é

nossa melhor opgao.

Assim, daremos Ctrl + z e refaremos a pintura em tempo real.
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A valvula do topo do squeeze ja é uma forma, entéo néo é preciso usar o balde de tinta. Podemos apenas alterar seu

preenchimento para a cor escolhida.

. ™ GPU)
EZE Eam -
=

Precisamos preencher também os detalhes da ténis.
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Usaremos a cor verde, com o balde de tinta em tempo real.

Basta clicar nas partes a serem pintadas, e fazer o mesmo no outro pé.

Agora o personagem parece devidamente pintado.
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Para conferir se esta tudo certinho, podemos coloca-lo contra um fundo colorido, que serd colocado na camada de cores sob

a que estavamos desenhando desde entdo. Usaremos a ferramenta de elipse para criar um fundo circular.

Usaremos a op¢ao Organizar > Enviar para trés .
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Mesmo ficando atras de tudo, o fundo ainda aparece em algumas partes. Isso acontece por causa de seu preenchimento
transparente.

Resolveremos isso pintando em tempo real, selecionando o traco da pintura como transparente e o preenchimento como
branco.
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Agora o personagem estd inteiramente pintado. As partes sem preenchimento s6 estavam brancas porque a cor do papel que

estamos usando é branco. Mas assim que mudamos a cor de fundo, percebemos o problema.

O que ainda falta no personagem so as gotinhas no topo. Elas serdo feitas com a caneta, pois sdo formas simples. Como de

costume, evitaremos pontas. Elas serdo da cor azul da empresa.

Feita a primeira gota, com todos os ajustes necessarios, podemos copiar sua forma e diminui-la para fazer a segunda. Basta

clicar e arrastar, segurando o Alt ou aindausar Ctrl + C e Ctrl + V. Também mudaremos sua orientacéo.

Agora direcionaremos as duas para dar uma énfase ao fato de que elas estéo saindo do squeeze.
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Podemos agora acrescentar linhas a tampa do squeeze, para aludir a textura que as tampas costumam ter para facilitar o seu
agarre. Escolhi a cor branca para esses tragos. Depois de desenhar o primeiro, iremos apenas segurar e arrastar

pressionando Alt para copiar o traco.

Pronto! Agora temos uma mengdo as ranhuras da tampa.
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