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O que aprendemos?

Nessa aula você percebeu que nem tudo são �ores no seu cotidiano de testes com Selenium, principalmente quando o site

sob teste utiliza frameworks para apresentar uma melhor experiência de usuário. As estratégias conhecidas e aprendidas por

nós (a saber: Interactions e SelectElement) nas outras aulas não são aplicáveis nesses casos.

Para superar esse bloqueio você juntou várias técnicas do Selenium para realizar uma interação mais complexa com vários

elementos e atingir seu objetivo de teste.

E como todo bom programador OO você isolou essa solução em uma classe para reaproveitá-la em outras situações.


