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[ o2
Tela principal

Transcricdo

[00:00] A gente definiu as telas que faltavam ali no cadastro de usudrio, todas as intera¢des que ainda eram possiveis e a

gente ndo tinha os pop-upzinhos definidos. Agora a gente tem.

[00:11] Continuando aqui no nosso fluxograma o novo usudrio vai dé apelido e finalmente ele chega na tela principal. Na
tela principal ele tem algumas opgodes, ele tem a opcao de marcar pontos de interesse no mapa, aquelas coisas de
colocar localizacio, adicionar usudrio no contato que esteja 14 no mapa, ele pode ter o botdo Bize, que a gente ja criou, o

botdo do usudrio a gente nao criou ainda e tem o botao foco na localizacdo que a gente ja criou.

[00:41] Aqui no botdo Bize tem uma série de estados que a gente ainda néo definiu e tem um Pop-up com informacées

do percurso que ainda também a gente néo citou nada. Entdo, vamos 14 para o painel Bize.

[00:55] Onde que ele esta? Ele esta na tela principal. S6 que esse aqui de cima é o cadastro do usudrio segurei o Shift,
arrastei para o lado para arrastar a linha e esse painel aqui eu sei que é o painel Bize. Vou dar dois cliques nele e o

pesquisar € o principal dele.

[01:17] Olha s, a gente tem aqui favoritos e eventos e aqui a nota é que a gente ndo configurou nada. A gente vai
configurar uma agdo para esses dois carinhas, a gente nfo tem estado ainda nesse painel dindmico, a gente precisa

criar os estados.

[01:34] Eu venho aqui no meu painel dinamico e coloco que um é o favoritos e o outro é o eventos. Favoritos e eventos ja
vao ter resultados de pesquisa, ja levam para o pop-up com as informacdes do percurso. Entdo eles sdo parecidos com o
resultado da busca, eu vou 14 em resultado da busca, dou um Ctrl + A ou Command + A, Command + C e ai eu levo 14

para o favoritos Command + V.

[02:08] Eu sei que o voltar tem a interacgdo de voltar para pesquisar, 14 para a parte principal, entdo a gente ja tem um
botdo de voltar ali bem definido. Aqui, a gente tem o Hot Spot que leva para a parte final que é para a tela com o

resultado do percurso. E aqui a gente tem outros itens e a gente pode deletar.

[02:29] Aqui em favoritos entdo eu vou colocar: Casa, vou colocar 5.8 km e demora 49 minutos mais ou menos, vou
editar aqui o carinha do casa, ocupar o espacgo direitinho, a linha vou subir um pouquinho e descer esse carinha aqui

porque se é o favoritos a gente precisa de um titulo também.

[03:09 Um titulo secundario ali eu vou colocar: o Heading 2 e eu vou colocar o nome de favoritos, vou descer um

pouquinho ele, a cor do texto eu vou colocar amarelinho pra ficar naquela mesma identidade, texto bold, esta certinho.

[03:31] Favoritos, aqui eu tenho casa e eu vou colocar mais um favorito aqui, segura o Option nesse carinha, clica e
arrasta. A gente tem dois e agora eu coloco de repente pode ser trabalho. E ai eu coloco a distancia do trabalho, eu vou

colocar aqui 0.1, estou a 2 minutos do trabalho.

[04:02]Entdo aqui eu volto o meu Hot Spot aqui que ja tem a acéo definida correta ali para a tela com o percurso tracado,

a gente posicionou entdo a gente ja tem o painel de favoritos.

[04:21] Era s6 um estado do painel ali, do painel dindmico, das funcionalidades principais ai do nosso aplicativo. Vou

dar um Command + A que é selecionar tudo e dar um Command + C. Copiei esse pessoal, posso fechar esse carinha,
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fechar esses outros aqui e eu posso fazer a mesma coisa no eventos, sé que ao invés de casa e trabalho ao invés de

favoritos a gente muda o nome: eventos, casa aqui eu vou colocar... é um evento, entdo pode ser: churrasco do Gabriel.

[05:04] Aqui vamos colocar uma distdncia maior aqui 12 Km e de bicicleta isso vai demorar 1 hora e 36 minutos. E o

outro, de repente, pode ser convencdo da bike e dizer que ela estd a 20 Km e ai eu vou demorar 2 horas e 22 minutos.

[05:46] Pego o Hot Spot, movo pra cima de volta e estd ai certinho mais um estado do painel. Esse estado como aquele

estado e como resultado da busca levam pra tela principal com o resultado tracado.

[06:05] A tela principal com o resultado tracado tem aqui esse Pop-up, se a gente for ver 14 no AppMap, cadé o AppMap?

aqui, a gente vai ver que tem um Pop-up com informacdes do percurso.

[06:24] Exatamente isso aqui e desse pop-up a gente consegue adicionar o favoritos e a gente néo definiu isso ai. Entdo

vamos 14, vamos editar esse painel dindmico que é o pop-up com as informacdes do percurso, o estado 1.

[06:43] E aqui 14 na biblioteca, na primeira biblioteca a gente tem o botfo favoritos eu clico e arrasto, posiciono ali junto

do meu pedalar vou também alinhar com os itens superiores e esse botdo favoritos, tem que fazer o qué?

[07:09] Abrir um painel dindmico e esse painel dindmico vai ter isso aqui, um fundinho, um Hot Spot no cancelar, entdo
vai ter todos esses carinhas aqui, eu vou dar um Command + C, um Command + V e vou converter esse pessoal aqui

para painel dindmico.

[07:35] Esse painel dindmico eu vou dar o nome de: adicionar aos favoritos e vamos configurar o estado 1, aqui estado 1,
eu posso subir esse carinha aqui que néo é muito grande e aqui eu vou colocar também um texto no Default aqui, na

biblioteca Default, titulo 2, mas esta muito grande, vamos diminuir, 16, adicionar aos favoritos.

[08:21] Muito grande ainda, vamos diminuir aqui para 14, adicionar aos favoritos dei um Shift Enter pra quebrar a linha
e ficar um pouquinho mais contido e eu vou adicionar também um Label, nesse Label eu vou descrever o que o usuario

vai fazer.

[08:46] Dé um nome para o local que vocé deseja adicionar como favorito, é importante manter o usudrio informado do
que ele vai fazer. E aqui a gente tem o bot&o cancelar. O botdo cancelar faz o qué? Essa interacdo estd errada, a gente vai
dizer aqui: vou deletar essa interacéo e vou dar um Hide no adicionar aos Favoritos, é isso que o cancelar faz e faz com

Fade suavemente, ok.

[09:33] O botdo cancelar fez isso e aqui a gente precisa agora definir uma acao de sucesso. Preciso de um Text Field, Text
Field eu vou adicionar aqui, esse Text Field esta feio, ndo esta no padrdo que a gente ja estava usando. Vou puxar um
pouquinho mais esses caras pra dentro, pra ficar alinhado. O Text Field aqui a gente pode editar a propriedade e dar um

Hide Border, a gente ja tinha definido isso antes.

[10:11] A gente vai precisar editar a condicional, entfo ja vamos dar um nome pra ele e aqui vai ser: no campo do
favorito, a gente precisa de uma legenda pro favorito, entfo eu vou adicionar um Label final se ele ndo preencher, entéo

10, cor: vermelhinho, vai aparecer obrigatério.

[10:38] EntZo a gente deixa isso aqui vazio, aumenta aqui e legenda do campo do favorito, sé para a gente encontrar a

gente precisa de um botfo que tem uma aco aqui e ai vamos fazer algo parecido com o que a gente ja usou.

[11:00] A gente pega o botdo préximo aqui de Pop-up, botdo préximo Pop-up, vou alinhar ele aqui embaixo na direita,
pra ele ficar mais perto do dedo da maioria dos usudrios e ai eu vou colocar aqui adicionar a favoritos, se o usudrio
clicar: OnClick, Set Panel State, ndo, vou mudar o Hide nesse painel, ShowHide, Campo do Favorito, ndo, adicionar aos

Favoritos d4 um Hide aqui com Fade.
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[11:55] Mas sé isso? Mas a condicdo pra ele adicionar o favorito é que ele preencha isso aqui. Entdo a gente precisa dar
uma outra condicdo, caso 1 é sucesso. E a condigdo do caso 1: Text no Widget, entdo a quantidade de caracteres no
Widget, Campo do Favorito é igual ou maior, é maior ou igual a 1. Entéo se tiver um caracter ja é o suficiente para o

usudrio salvar como Favorito.

[12:40] E se ndo tiver nenhum caracter: OnClick, a gente define Set Text na legenda do Campo Favorito: preencha este
campo para salvar o enderego, vamos ver se ficou muito grande a gente testa j4, ja. Mas isso vai acontecer se o usudrio

n#o preencher nada. Entdo é da Condition se a quantidade de caracteres no campo Favorito for menor que 1.

[13:30] A gente falou que a quantidade de caracteres é menor que 1, ele vai falhar a bolinha, esse pessoalzinho aqui mais

ao centro, vou soltar o do fundo, ele vai me dar uma guia aqui, alinhar ao centro.

[13:47] Posso salvar e dar um preview aqui ja aparece com o painel dindmico. Nédo € isso que eu quero. O cancelar nédo
esta funcionando porque esta Show. Olha 14, no cancelar a gente deu Show e isso faz toda a diferenca, a gente tem que
dar Hide.

[14:10] Vou dar um ok, se der o preview eu sei que eu vou conseguir dar um Hide aqui, mas ele ndo tem que aparecer
daquela forma. Entdo a gente tem que voltar 14 no Pop-up com a informacéo do percurso e dizer que esse carinha aqui

esta oculto, estd Hidden. E para ele aparecer a gente tem que definir a acdo do botdo do Favorito.

[14:35] Entdo aqui: OnClick, ShowHide, eu vou dar um Show no campo adicionar aos Favoritos vai aparecer com Fade.
Entdo essa acdo desse botdozinho, aqui eu vou diminuir um pouquinho o visual, colocar por cima, vou salvar as minhas
alteracOes e agora sim vou dar um preview, olha 14 o que aconteceu. Esta aqui estd tudo pronto o nosso painelzinho, o

resto a gente ja tinha definido anteriormente.

[15:10] E ai a gente tem o bot&o do favoritos, clicou no favoritos eu posso adicionar um campo se eu néo preenchi

nada... me veio aqui uma mensagenzinha, a mensagenzinha quebrou a linha mas ela caberia inteira aqui.

[15:28] Entdo a gente vai 14 sé dar uma olhadinha aqui porque aconteceu isso porque a nossa legenda aqui, o espaco da
legenda vai até aqui, entdo a gente tem que fazer ele vir até aqui, d4 um salvar, dd um preview e ai a gente pode ver que

essa informagdo ocupa aquele espaco todo.

[15:55] Dar uma informac#o mais clara do que s6 um campo obrigatorio é até mais interessante para a experiéncia do
usudrio, as vezes o usuario ndo é tdo experiente e ai ele precisa de algumas informagdes um pouco mais descritivas do
que esta acontecendo e é por isso que aqui a gente colocou exatamente o que ele precisa fazer para conseguir adicionar.

Se ele colocar um caracter que seja ele consegue adicionar e ir para a préxima etapa do nosso protétipo.
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