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Criacao de Pawn e camera

Para que possamos encarnar um avatar na realidade virtual, precisamos criar um Character ou um Pawn. Como

utilizamos o Pawn, o que fica faltando para que tenhamos o ponto de vista dele na cena?

Selecione uma alternativa

A adicdo de um GameMode e uma cdmera adicionada diretamente a cena.

A adicdo de uma camera aos inputs do projeto.

A adigdo de um GameMode, um Pawn e uma camera dentro deste Pawn.

https://cursos.alura.com.br/course/unrealvr2-locomocao-por-teleporte/task/64109
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