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O os
Mao na massa: Aplicando o Boole

Ap6s o Extrude ser aplicado, partiremos para a necessidade de criarmos uma marcacéo para "talhar" as dreas relacionadas

aos botodes de acdo e botdes direcionais.

Para isso, iremos agrupar os elementos responsaveis pelos botdo em um tnico objeto Null, de forma que ao aplicarmos o

Boole, teremos a subtracao do Grip juntamente com os grupo criado.
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