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Transcricdo

A func@o lechute n#o possui qualquer légica, a ndo ser a operacéo de leitura da entrada do usuario. Ela delega para

outras funcoes o restante das operacdes:

var leChute = function () {

// 1& a entrada do usuario
jogo.processaChute($entrada.val().trim().substr(o, 1));

// limpa a entrada do usuario
$entrada.val('"');
// solicita ao jogo que processe o chute. Se errou, o proprio jogo solicita ao sprite que v

// exibe as lacunas para refletir possiveis acertos
exibelLacunas();

O cédigo final ficard assim:

var criaController = function (jogo) {

var $entrada = $('#entrada');
var $lacunas = $('.lacunas');

var exibelacunas = function () {

$lacunas.empty();
jogo.getlLacunas().forEach(function (lacuna) {
$('<1li>")
.addClass('lacuna')
.append(lacuna)
.appendTo($lacunas);
}s
s

var mudaPlaceHolder = function (texto) {

$entrada
val('")
.attr('placeholder', texto);

s

var guardaPalavraSecreta = function () {
jogo.setPalavraSecreta($entrada.val().trim());
$entrada.val('');
exibelacunas();

mudaPlaceHolder('chute');
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}s
var leChute = function () {

var chute = $entrada.val().trim().substr(o, 1);
$entrada.val('');

jogo.processaChute(chute);

exibelacunas();

s
var inicia = function () {

$entrada.keypress(function (event) {
if (event.which == 13) {
switch (jogo.getEtapa()) {

case 1:
guardaPalavraSecreta();
break;

case 2:
leChute();
break;

1)

return { inicia: inicia };

}s
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