28/09/2017 lllustrator: Aula 1 - Atividade 2 Vetor da estrutura do personagem | Alura - Cursos online de tecnologia

] 02
Vetor da estrutura do personagem

Transcricao

No curso anterior, trabalhamos a estrutura do nosso personagem em trés poses diferentes. J4 analisamos suas proporcdes e

agora podemos leva-lo para finalizagdo no Illustrator.
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Para isso, precisamos salvar o arquivo no Photoshop. Basta ir em Arquivo > Salvar como... .

Salvaremos o arquivo como poses.jpg . Depois de definir o nome a pasta de destino, o programa abre a seguinte janela.

JPEG Options
Matte: | None ¥ oK
Image Options | Cancel

Quality: 112 |Maximum 5
small file large file

[+ Preview

319.8K

»,

| Format Options
(®) Baseline ("Standard”)
() Baseline Optimized
O Progressive

3

Basta dar ok , agora poderemos abrir o arquivo no Illustrator. Para isso, criaremos um novo arquivo, em Arquivo > Novo .
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Novo documento

[Personalizado

Nimero de pranchetas: »

Tamanho: | 1280 X 800

Largura: 0 | Unidades: Pixels

Altura: ED Orientacio: Yy I

Abaixo A esquerda A direita

Sangria: - ~ LA | il
» Avancado

Modo de cor:RGB, PP1:72, Alinhar a grade de pixels:Sim

Modelos... Cancelar (JT'.

O nome do arquivo serd posesmascote , manteremos o perfil web e otamanho 1280 x 8ee . Agora ja temos a nossa

prancheta.

@ lllustratorCC Arquivo Editar Objeto Tipo Selecionar Efeito Exibir Janela Ajuda
o [s]

Sem selecio - BaE : Sl — Uniforme CO - 3 pontos -.. [ ! Config =7

posesmascote @ 75% (RGB/Exibicio GPU )

Basta arrastar o arquivo do esboco para o Photoshop para comegar a trabalhar. Como vamos vetorizar isso? Ja vimos em

. . / -~
outro curso (https://cursos.alura.com.br/course/illustrator-vetorizacao) que a ferramenta usada é a caneta, ou Pen Tool (

)- A usamos para clicar ponto a ponto no contorno do personagem:.
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Estdo acontecendo alguns problemas: a caneta estd deixando tudo branco, e os tracos do eshogo estdo muito fortes. Para
resolver isso, vamos selecionar e deletar o que criamos com a caneta, e selecionar a camada inteira. Para deixar os esbocos

mais claros, diminuiremos a opacidade da camada para 18%.
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RGE PPL 72 ncorporar Editar original Tracado da imagem ~ Mascara

posesmascote* @ 75% (RGB/Exibigio GPU )

Podemos aproveitar para mudar a cor da linha também.

https://cursos.alura.com.br/coursel/illustrator-finalizacao-e-apresentacao-de-personagem/task/19562 4/13



28/09/2017 lllustrator: Aula 1 - Atividade 2 Vetor da estrutura do personagem | Alura - Cursos online de tecnologia

Para facilitar o trabalho, podemos dar um zoom e recomecar a vetorizacao.

A ideia aqui é manter as formas mais simples, entdo quanto menos pontos conseguirmos usar para fazer as curvas do
personagem, melhor. Podemos sempre dar ctrl + z se acharmos que a curva n#o ficou muito boa. Dependendo da versdo

do Illustrator, ele sugere onde fazer os pontos. Se for preciso ajustar alguma curva, basta selecionar o ponto e ajustar a alca:
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Seria interessante tirar os pontos e simplificar as formas cada vez mais. Para isso, vamos clicar e segurar sobre o simbolo da

Pen Tool para abrir mais opcdes, e selecionaremos a a Ferramenta Excluir Ponto de Ancora .

onto dncora Converter: |

posesmascote® @ % (RGB/Exibigao GPU )

g Ferramenta Caneta
*#" Ferramenta Adicionar ponto dncora
" Fe ramenta Excluir ponto dncora

I\ Ferramenta Ponto de ancoragem (Shift+C)

E clicamos sobre o ponto desnecessario.
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Agora podemos voltar para a Ferramenta de Selecdo Direta (.) e manipular a al¢a para ajusta a curva.
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Talvez consigamos eliminar também o ponto a esquerda na parte inferior do personagem. Vamos testar?
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O impacto na forma n#o foi grande, e a forma ficou mais simplificada. Ela ficou mais préxima da estrutura béasica do nosso
personagem, composta por circulos. Vamos desenhar a estrutura para visualizar isso. Ela comeca com um circulo na parte

inferior do personagem.

Depois precisamos fazer um segundo circulo, que parta do centro e va até a borda deste, para que tenha metade do didmetro.
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E um segundo circulo de mesmo tamanho sera feito, e para copiar o primeiro basta clicar e arrastar pressionando Alt . Ao

soltar, teremos um novo circulo.
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Nesse caso, como nio estavamos trabalhando com formas tdo exatas no Photoshop, vemos uma diferenca entre a estrutura e
o contorno vetorizado que fizemos. Podemos escolher se adequamos o contorno ou néo. Se optarmos por isso, podemos

alargar o circulo superior para encaixar a tampinha.

caminha

Ou podemos usar o contorno que fizemos, o que é interessante por ficar um pouco mais organico. Dessa maneira, o

personagem nao fica sempre tdo exato e temos uma flexibilidade maior do desenho.

A estrutura pode ser apenas uma guia do personagem, se adequando a ele de acordo com a situagdo. Como nessa pose o
personagem esta correndo, a énfase é na parte de baixo do corpo. Assim, podemos diminuir o circulo superior para encaixa-

lo no contorno.
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Dessa maneira facilitamos o trabalho de um outro desenhista que precise desenhar o mesmo personagem no futuro.

Podemos evitar que desloquemos uma das camadas e o contorno do rascunho, e o desenho fique desencontrado, como a

seguir:

Para isso, podemos selecionar tudo e desselecionar o fundo, que é a camada do rascunho. Podemo dar um ctrl + C no

contorno. Criaremos entdo uma camada nova e deletaremos o contorno da camada atual.
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 Alinhar

Com a camada nova selecionada, usaremos o comando ctrl + F, que cola o objeto no lugar.

Agora é possivel trancar a camada de baixo sem prejuizo ao andamento do trabalho.

> Gradiente
Camadas b

Até a proxima!
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