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“A eficiéncia da performance (ou simplesmente
desempenho) é uma parte essencial de fornecer uma boa
experiéncia aos usudrios quando eles usam seus aplicativos
em uma variedade de plataformas fixas e moéveis.”

(CTFL-PT Performance Testing — 2018br)
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Caracteristicas

Comportamento ao longo do tempo
Uso de recursos
Capacidade

Experiéncia do Usuério
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Tipos de Testes de Performance

Teste de Carga (Load)

Teste de Estresse (Stress)

Teste de Pico (Spike)

Teste de Resisténcia (Endurance)
Capacidade

Escalabilidade

Concorréncia
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Indicadores

Indicadores técnicos:

Usudrios simultdneos
Requisicdes por segundo
Tempos maximo, médio e minimo de resposta
Percentual de erros
Uso de Recursos

Tempo de processamento (espera)

Indicadores de uso:

Visitantes simultGneos nas etapas de compra
Métodos de pagamento mais usados
Tipos de produtos mais comprados
Quantidade de itens no carrinho

Tempo do fluxo de compra

QO
A€l

Indicadores de negécio:
KPI - Key Performance Indicator

¢ Funil de conversao
¢ Taxa de conversdo
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Alvos

Definicdo de Cendrios
Fluxos definidos com base em dados de uso
Somente caminhos alternativos relevantes

Reproduzir o uso real
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Arquitetura

eShopOnContainers reference application
(Development environment architecture)
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Fonte: https://docs.microsoft.com/pt-br/dotnet/architecture /microservices/multi-container-microservice-net-applications/ microservice-application-design



https://docs.microsoft.com/pt-br/dotnet/architecture/microservices/multi-container-microservice-net-applications/microservice-application-design
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Visdo de Negocio

Shopping Behavior Analysis
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https://support.google.com/analytics/answer/6014872?hl=en
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Massa de Dados

Dados que representem a realidade:

e Usudrios
* Produtos
* Categorias

enfre outros...

Ohy
¢l

A

escola
britanica de
artes criativas
& tecnologia



escola
britanica de
artes criativas
& tecnologia

i
¢l

Testes de Performance

Q
A

Ambiente

Desenvolvimento
Criacdo dos scripts

Carga baixa

Homologagédo

Cargas que representem o mesmo percentual de carga de PRD

Producéo

Tipos de teste que representem os cendrios possiveis
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Atividades

Planejamento das tarefas

Levantamento de Requisitos ndo funcionais

Definicdo e Simulacdo dos fluxos de teste escolhidos
Massa de dados

Criacdo dos scripts

Execucdo

Andlise dos resultados

Relatério dos Resultados
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Consideracoes

Equipe
Execucdo
Infraestrutura
Monitoramento
Caching
Logging
Dashboards

Alertas
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Referéncias

Guia CTFL Performance Testing - https://bstgb.org.br/b9/doc/syllabus_cifl_pt_2018br.pdf

Palestra de performance com Jilio de Lima, Fabio Aradjo e Ernesto Barbosa (abril de 2020):
https://www.youtube.com/watch2v=QQj _pSS2Eeo



https://bstqb.org.br/b9/doc/syllabus_ctfl_pt_2018br.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=QQj_pSS2Eeo
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K6, Influx e Grafana
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Referéncias

o Documentacdo Ké - hitps: / /ké.io/docs/

o Documentacdo Ké + InfluxDB + Grafana - hitps: //ké.io/docs/results-visualization /influxdb +-grafana/

o Post sobre Ké e Grafana - https:/ /ké.io/blog/ké6-loves-arafana/

o Repositério API - https://github.com /EBAC-QE/ebac-demo-store-server

o Repositério projeto EBAC Ké - https://github.com/EBAC-QE /ké-ebac-tests



https://k6.io/docs/
https://k6.io/docs/results-visualization/influxdb%20+-grafana/
https://k6.io/blog/k6-loves-grafana/
https://github.com/EBAC-QE/ebac-demo-store-server
https://github.com/EBAC-QE/k6-ebac-tests
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Testes de Performance
utilizando K6
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Referéncias

o Documentagéo Ké - hitps://ké.io/docs/

Instalagdo K6 - https://ké.io/docs/getting-started /installation /

Executando K6 - https: //ké.i0/docs/qetting-started /running-ké /

Extensdo K6 Recorder - https://chrome.google.com/webstore /detail /ké-browser-recorder/ phijdhndliphphehjpgbmpocddnnmdbda/related2hl=en

Ké Cloud - https: //app.ké.io/

Ké OpenAPI Generator - https://ké.io/blog/load-testing-your-api-with-swagger-openapi-andké /

Instalando Médulos (WebPack, Babel, etc.) - https://ké.io /docs/using-ké /modules/ #installing-packages

Opgoes de Execucdo do K6 - hitps://ké.io/docs /using-ké /options/

Repositério API - https: //github.com/EBAC-QE/ebac-demo-store-server

Repositério projeto EBAC K6 - hitps: //github.com/EBAC-QE/ké-ebac-tests



https://k6.io/docs/
https://k6.io/docs/getting-started/installation/
https://k6.io/docs/getting-started/running-k6/
https://chrome.google.com/webstore/detail/k6-browser-recorder/%20phjdhndljphphehjpgbmpocddnnmdbda/related%3Fhl=en
https://app.k6.io/
https://k6.io/blog/load-testing-your-api-with-swagger-openapi-andk6/
https://k6.io/docs/using-k6/modules/
https://k6.io/docs/using-k6/options/
https://github.com/EBAC-QE/ebac-demo-store-server
https://github.com/EBAC-QE/k6-ebac-tests

