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 10
Opcional: Modificando o código e tratamento de erro

Veja o código abaixo que faz a leitura de arquivos de propriedades em uma Thread. Modi�que esse código de forma a

erros de leitura serem tratados por um UncaughtExceptionHandler . Pode utilizar o projeto experimento :

import java.io.FileReader;
import java.util.Properties; 
 
public class Principal { 
 
    public static void main(String[] args) { 
        Properties properties = new Properties(); 
        Thread thread = new Thread(new LeitorPropriedades(properties, "arquivo1.txt")); 
        thread.start(); 
    }
} 
 
public class LeitorPropriedades implements Runnable { 
 
    private Properties propriedades; 
    private String nomeArquivo; 
 
    public LeitorPropriedades(Properties propriedades, String nomeArquivo) { 
        this.propriedades = propriedades; 
        this.nomeArquivo = nomeArquivo; 
    } 
 
    public void run() { 
        try { 
            this.propriedades.load(new FileReader(nomeArquivo)); 
        } catch (Exception e) { 
            throw new RuntimeException(e); 
        } 
    }
}


