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O quadrado para esfera

No processo de modelagem, nem sempre a forma primitiva pronta que o programa nos oferece serve para

fazermos uma modelagem.

De acordo com que foi visto em aula, por que criamos uma esfera através do quadrado ao invés de utilizar a

forma primitiva da esfera?

Selecione uma alternativa

Porque o quadrado, quando transformado em esfera, fica mais liso do que a forma primitiva da esfera.

Porque quando a esfera é criada através do quadrado, todos os poligonos sdo quadrados, diferente da
primitiva esfera, que tem tridngulos em sua malha.

Porque a primitiva da esfera tem mais loops do que o quadrado quando é transformado em esfera.

https://cursos.alura.com.br/course/blender-modelagem-poligonal/task/65594
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