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Finalizando o cédigo

Transcricdo

Para finalizar o nosso cédigo, primeiramente devemos chamar as fung¢des de inicializacdo e mapeamento dentro da

funcdo setup() . Ela ficarad assim:

void setup() {
mapearPinosDosMotores();
inicializarAngulosDosMotores();
mapearJoysticksComoInput();

Por fim, chamamos as funcées de movimentos dos servo motores dentro da func@o loop() , e adicionamos um delay

para garantir a leitura dos valores:

void loop() {
moverBase();
moverBracol();
moverBraco2();
moverGarra();
delay(100);

Feito isso, 0 nosso c6digo esta pronto. Na préxima aula, faremos todas as ligacoes dos joysticks e dos servo motores, e

testaremos o nosso codigo.
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