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Configuracgoes de shader

Na préxima aula veremos um pouco sobre configuracdes de shader para compor com a nossa lampada. Vocés podem

conferir as configuragdes a partir da imagem abaixo:

Obs: Para adicionar um shader basta ir no menu ADD, mostrado na aula, e digitar as informacdes que nela

determinamos.
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Caso precisem, voltem aqui para ver as configuragdes finais utilizadas por mim. Desta forma, coloquem as mesmas

configuracoes nos shaders de vocés.

https://cursos.alura.com.br/course/blender-modelagem-poligonal/task/65381
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