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Ajuste de UVs com Custom Rotator

Quando aplicamos algum material que precisa estar com outro alinhamento de UVs, como editamos este

parâmetro?

Selecione uma alternativa

Usando um so�ware de edição de imagens. Com ele podemos rotacionar o ângulo de projeção da UV.

Usando o Custom Rotator. Com ele podemos rotacionar o ângulo de projeção da UV.

Rotacionando o objeto. Com isso podemos rotacionar o ângulo de projeção da UV.
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