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O que aprendemos?

Nessa aula aprendemos:

o Como facilitar o trabalho do resto da equipe
e Para que servem as camadas de cada objeto dentro do projeto
e Como organizar objetos para que eles possam ser reutilizados pela reserva

o A diferenca entre os métodos OnDrawGizmos € O OnDrawGizmosSelected

https://cursos.alura.com.br/course/unity-mobile-interface-responsiva-desempenho/task/44725
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