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 04
Tornando a bonificação abstrata

Altere a classe Funcionario  para que a bonificação seja abstrata.

Para torná-la abstrata, adicione a palavra chave abstract  no começo da assinatura da property/função que representa a

bonificação.

Então, ajuste todas as classes que herdam de Funcionario  para que cada uma implemente a sua própria bonificação.

Fique à vontade para decidir a regra de implementação de cada funcionário.

Por fim, crie um novo funcionário, Auxiliar , que estende de Funcionario , observe que o compilador exige a

implementação de membros abstratos. Faça a implementação da bonificação para Auxiliar .

Após realizar todos os ajustes, fique à vontade para testar o código e conferir o resultado, conforme as mudanças.


