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 10
Para saber mais - Possibilidades com o Auto�ll

Vimos que o Auto�ll é um framework que traz grandes benefícios para o usuário, principalmente para formulários de dados

pessoais.

Se você tem interesse na utilização do mesmo, é importante notar que algumas con�gurações fazem diferença, como por

exemplo a dica de preenchimento automático por meio do atributo android:autofillHints .

Por meio da dica, indicamos ao Auto�ll qual é a entrada esperada, como por exemplo, para um nome, colocamos o valor

namename:

<EditText 
    android:id="@+id/activity_formulario_aluno_nome" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="wrap_content" 
    android:layout_margin="8dp" 
    android:autofillHints="name" 
    android:hint="@string/nome" 
    android:inputType="textCapWords" />

Dessa forma, o framework veri�ca se existe algum campo que atenda essa chave (valores possíveis para nome) e preenche ou

sugere as opções disponíveis.

Caso tenha interesse em conhecer mais possibilidades do auto�ll no Android, consulte a documentação da classe View  e

procure pelas constantes AUTOFILL_HINT , como por exemplo a AUTOFILL_HINT_NAME

(https://developer.android.com/reference/android/view/View.html#AUTOFILL_HINT_NAME), nela percebemos que o

Constant ValueConstant Value tem o valor "name""name" que é o possível valor que indicamos para o nome do usuário.

https://developer.android.com/reference/android/view/View.html#AUTOFILL_HINT_NAME

