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i 05
Movendo objetos

Para movermos nosso obstaculo pela cena, utilizarmos o método this.transform.Translate() . O que

precisamos passar como parametro para esse método?

Selecione uma alternativa

Com o método Translate estamos movendo nosso objeto em direc@o ao cursos do mouse. Assim, ndo
precisamos passar nenhum pardmetro para ele.

O método Translate movia nosso objeto e por isso precisamos passar a direcdo para qual nosso objeto
vai andar e a velocidade com que ele vai andar.

Para mover nosso objeto precisamos passar para o método Translate apenas a velocidade com que esse
objeto se move. Isso é suficiente para que a Unity mova os objetos da maneira que queremos.

https://cursos.alura.com.br/course/flappybirdunity1/task/36058

7



