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Lei de Fitts

Transcricao

Vamos continuar vendo coisas bacanas sobre usabilidade?

Imagine que eu quero ir para Suica, no dia 23 de outubro de 2017 e adicionei estes dados na tela do "vai pra onde?".
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O proéximo passo serd clicar no botdo de "Bora". Depois, seremos levado para a tela que informa quantos grupos foram

encontrados.
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Neste caso a seta do mouse indicard onde eu clique com meu dedo na tela anterior, com o préximo passo eu terei que
deslocar meu dedo até o "continuar". Pensando me facilitar a vida do usuario, seria mais interessante se o botdo de

continuar estivesse proximo do local onde clicamos na tela anterior, ou seja, mais acima.
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Existe uma formula matematica que pensa no tempo e no movimento gasto pelo usuario. Vamos ver um artigo da

Wikipedia (https://pt.wikipedia.org/wiki/Lei_de_Fitts) :

https://cursos.alura.com.br/course/ux-usabilidade/task/20176 2/5


https://pt.wikipedia.org/wiki/Lei_de_Fitts

01/05/2020

€08 r— o oe cow

UX Usability: Aula 5 - Atividade 1 Lei de Fitts | Alura - Cursos online de tecnologia

S @B O AT @ =

Lei de Fitts

Omodelo
e

>

A lei de Fitts tenta predizer o tempo que levaremos para chegar de um ponto até o alvo que queremos acertar. Mas sera

que sempre que vamos fazer uma interface, usamos estes calculos? Nao. Mas ele foi utilizado para mostrar como

funciona o clique do usuério.
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Vemos que em alguns casos, o usudrio terd uma area de clique mais "confortavel" e que exigird menos esforcos. Na

imagem abaixo veremos com mais clareza a distancia entre o botdo "Bora" e "Continuar".

Fiz uma pequena estimativa de quanto tempo podemos gastar para usar um player de musica. Como a area de clique do

botfo de play é maior do que o ajuste do volume, o usuario gastara mais tempo com o segundo.
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Somebody That | Used To Know
Gotye, Kimbra
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Outro exemplo é quando abrimos um menu e as opg¢des mais utilizadas se encontram na parte superior da lista.

View Goto Tools Project Preferences F
@
Find... Ctrl+F
Find Previous Shift+F3
Incremental Find Ctrl+1
Replace... Ctrl+H
Replace Next Ctrl+Shift+H
Quick Find Ctrl+F3
Quick Find All Alt+F3
Quick Add Next Ctrl+D
Quick Skip Next Ctri+K, Ctrl+D
Use Selection for Find Ctri+E
Le nto Use Selection for Replace Ctrl+Shift+E
Find in Files... Ctrl+Shift+F
Find Results B

Podemos perceber isto claramente em ferramentas como o Photoshop que as opcoes mais usadas ficam na parte de
cima, porque é mais facil e rapido para acerta-las. Continuando com a ideia de que alvos pequenos sdo mais dificeis de

acertar, é interessante aumentar a area clicavel.
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Area de clique

{1 HTML 5

01 CSSa

E__E Javascript

Vemos um checkbox. Minha recomendacio é que a area de clique n#o seja apenas o input, mas tornar toda a label

clicavel.
/i\rea de clique /i\rea de clique
il HTML 5 \J_HTMLS;
x ¥ V [0°C35 3]
{0 Javascript . Javascript:

como dissemos anteriormente, se a drea de clique é maior, fica mais facil para o usudrio acertar o alvo. Leve isto em

consideracdo sempre que estiver projetando suas interfaces.
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