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Pegando o toque do menu

Com o menu de contexto implementado, precisamos veri�car se ele é tocado, pois se isso acontecer a App deverá

remover a transação.

Verificando se o menu é tocado

Para veri�car se o menu é tocado sobrescreva a função onContextItemSelected()  na ListaTransacoesActivity .

Repare que ela recebe como parâmetro uma variável do tipo MenuItem? . A partir dele, somos capazes de veri�car qual

menu foi tocado por meio do seu id, então chame a property itemId  deste parâmetro e veri�que se é equivalente ao

valor 1 .

Lembre-se que o parâmetro recebido trata-se de um tipo que pode receber null , portanto, será necessário aplicar

algumas das técnicas que vimos sobre null safety. A minha sugestão é que considere o uso da Safe Call.

Testando o evento

Antes de realizar o procedimento de remoção da transação, adicione um Toast dentro do if  para apresentar uma

mensagem indicando que o menu foi tocado. Por �m, teste a App e veja se ao tocar no menu de contexto "Remover"  o

Toast é apresentado.


