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Efeitos Sobre a Câmera do Jogo

Para aplicarmos qualquer efeito sobre a Câmera do Player, precisamos antes fazer a chamada a um node

especí�co. Qual node é este?

Selecione uma alternativa

O node necessário neste caso é o Set Player Câmera Manager, pois a câmera em uso é a do nosso
Character.

O node necessário neste caso é o Set Business Manager, pois a câmera em uso é a do nosso Manager.

O node necessário neste caso é o Get Player Câmera Manager, pois a câmera em uso é a do nosso
Character.
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