MAPA MENTAL – LAYOUT+

MÓDULO 2
Primeira forma de abrir um arquivo no LayOut: Dê dois cliques no ícone na sua área de trabalho. → Para buscar o arquivo que você deseja será necessário inserir uma folha nova. Para isso, clique em Arquivo > Novo > Escolha o formato de prancha que você deseja. 
Depois vá novamente em Arquivo > Inserir > Busque o arquivo do Sketchup que você deseja. 
Segunda forma de abrir um arquivo no LayOut: Com o arquivo do Sketchup aberto, vá em Arquivo > Salvar. Depois vá novamente em Arquivo > Enviar para o LayOut > Escolha o tamanho da folha e clique > Pronto, uma viewport irá abrir com seu projeto do Sketchup. 
Minutagem 
00:24 - Primeira maneira de abrir o LayOut
01:27 - Segunda maneira de abrir o LayOut
02:45 - Explicação geral de como funcionam os botões e ferramentas
1.2 Como deixar o arquivo mais leve
Essa aula não possui nenhum arquivo para prática.
No Sketchup
· Dica 1: Trabalhe em arquivos independentes. Coloque cada ambiente em um arquivo diferente. 
· Dica 2: Desligue as sombras. Para isso vá na aba Sombras e desative essa opção. 
· Dica 3: Modifique a espessura das linhas. Vá na aba Estilos > Editar > Configurações de Aresta (primeiro cubo) > Modifique o valor de Perfis para 1.
· Dica 4: Altere a configuração do Auto Save; Vá em Janela > Preferências > Geral > Modifique o tempo  de salvamento para 15 minutos. 
· Dica 5: Limpe seu arquivo. Vá em Janela > Informações do Modelo > Estatísticas > Eliminar os não usados > Corrigir os problemas. 
· Dica 6: Clique em Janela > Preferências > Open GL > Mude o valor de Suavização Multiamostra para 8x ou a penúltima opção que aparece para você. 
· Dica 7: Fique atento ao tamanho dos blocos que você escolher. Se quiser um bloco mais detalhado, dê preferência para os blocos principais como cama, sofás…
· Dica 8: Trabalhe com as Layers / Etiquetas. Coloque as decorações e vegetações em uma Etiqueta separada. Assim você consegue desativá-las para deixar o arquivo mais leve.

No LayOut
Vá em Arquivo > Configurar Documento > Papel > Ajuste a Resolução da Tela para Baixo ou Média.
​Minutagem 
00:15 - Primeira dica para deixar o arquivo mais leve
01:00 - Segunda dica para deixar o arquivo mais leve
01:14 - Terceira dica para deixar o arquivo mais leve
02:11 - Quarta dica para deixar o arquivo mais leve
03:01 - Quinta dica para deixar o arquivo mais leve
03:56 - Sexta dica para deixar o arquivo mais leve
05:00 - Sétima dica para deixar o arquivo mais leve
05:30 - Dica extra 1
06:13 - Dica extra 2
07:09 - Dica extra 3
Abra uma folha A3 no LayOut conforme ensinamos anteriormente para praticar!
Para começar a criação do Carimbo, vamos precisar de uma prancha. Vá em Arquivo > Novo > Escolha uma prancha. 
Vá em Arquivo novamente Configuração de Documento > Papel > Ative a opção de Margem > Ajuste o valor da margem Esquerda para 25mm e os demais para 10mm > Altere a cor da margem para preto > Ative a opção Imprimir Linhas de Margem > Clique em Fechar.
Para começar a criar o carimbo vá em Visualizar > Escolha a opção Mostrar Grade. 
Utilize as ferramentas Retângulo e Lápis para desenhar o carimbo conforme o exemplo.
Para os títulos, utilize a ferramenta texto padrão e ajuste o tamanho e o tipo de fonte que deseja. 
❗ Crie uma camada Carimbo e coloque todos esses itens nela para que você não perca nenhuma informação quando for adicionar o desenho. Ter um arquivo organizado te ajuda a trabalhar mais rápido e com mais qualidade, além de evitar retrabalhos.

Minutagem
00:05 - Primeira ação para criar um carimbo do zero
02:46 - Criação linhas e formas do Carimbo
08:26 - Criação de Textos do Carimbo
10:46 - Criação de novas páginas com o Carimbo
Para criar um texto comum, clique no ícone da Ferramenta de Texto > Se desejar vá na aba Estilo de Texto e altere a fonte, cor e fonte. Na aula alteramos para fonte Arial e tamanho 12 > Aperte Esc para sair da função de texto. 
Para criar um texto inteligente, vá em Arquivo > Configurar Documento > Texto Automático. Ou, vá em Texto > Personalizar texto automático. 
Na tela que vai abrir, delete os textos padrão que já vem no programa. Basta selecionar e depois clicar no sinal - . 
Feito isso, clique no sinal + e escolha a opção Texto Personalizado > Crie um novo atalho dentro dos símbolo <>. Por exemplo: <Endereco>. → Para editar essa informação, clique com o botão direito em cima do texto e depois em Renomear.
No campo Configurações para:, digite o que você deseja que apareça quando você usar esse atalho. No exemplo usamos Endereço, então nesse campo vamos escrever Rua Dias Ferreira, 654, Apto 2002, Leblon - RJ. > Ao concluir as edições, clique em fechar.
❗ Faça esse mesmo processo para criar outros textos automáticos. 
Para inserir esses textos, clique no ícone da Ferramenta de Texto > Escreva o atalho que você deseja. No caso do nosso exemplo seria <Endereco> > Aperte o Esc e pronto, todo o texto que você configurou irá aparecer. 
Você pode editar normalmente esse texto, basta selecioná-lo e fazer os ajustes que desejar na aba Estilos de Texto.
Para criar uma numeração de página automática, também utilizamos essa ferramenta. 
Vá em Texto > Personalizar texto automático > Clique no sinal + > Escolha a opção Número de Página > Utilize o atalho <NPagina> > Em Estilo, mude para a opção 01, 02, 03 > No campo Página Inicial, escolha a prancha que você quer que seja a primeira. 
Para inserir, clique no ícone da Ferramenta de Texto > Escreva o atalho <NPagina> > Aperte o Esc para sair da ferramenta > Faça toda edição necessária ajustando o tipo e o tamanho da fonte. 
Para que essa função funcione corretamente, nunca crie uma página nova. Sempre copie sua prancha. Assim você garante que a numeração ficará correta. 
Faça o mesmo passo a passo para criar o texto que informará o total de páginas. 
❗ Lembrando que para as informações se repetirem em outras folhas, você deve configurar a Camada para duplicar a informação em todas as páginas. Basta clicar no ícone de folhas. Se tem o símbolo de duas folhas, é porque vai se repetir sempre. Se o símbolo for uma folha só, então essa informação será única. 
Fique atenta(o) para trabalhar sempre com a camada correta. 
Minutagem
00:09 - Primeira maneira de preencher as informações do Projeto no Carimbo
01:02 - Explicação de como funciona o Texto Inteligente
02:22 - Configuração de texto automático personalizado
07:41 - Configuração de número de página
09:34 - Como criar nova página
10:39 - Informação do número de páginas
13:17 - Configuração de  Nome da Página
Com o seu carimbo e prancha prontos, e abertos no LayOut, clique em Arquivo > Salvar como Modelo > Nomeie seu template conforme o tamanho da prancha para que você possa localizar com facilidade. 
Para abrir seu template vá em Arquivo > Novo > Meus Modelos > Clique no template que você criou. 
Minutagem
00:34 - Ação para  salvar seus templates
Para excluir um template de prancha, vá em Editar > Preferências > Pastas. Nesse local você vai encontrar o caminho dentro do seu computador em que esse template foi salvo. Então basta seguir esse endereço, localizar o template e deletar. 
Minutagem
00:15 - Ação para excluir uma prancha do template
Abra o LayOut conforme ensinamos anteriormente para praticar! 
Para criar escalas personalizadas no LayOut vá em Editar > Preferências > Escalas. → Na janela que vai abrir, mude a unidade de medida de Pol. para MM. > No campo modelo, mude o valor para a escala que você deseja. No exemplo, usamos 25 para criar a escala 1/25 > Clique em Adicionar escala personalizada > Depois clique em fechar. 
Esse é o passo a passo para criar qualquer escala que você desejar e elas estarão disponíveis toda vez que você abrir o programa. 

Minutagem
​01:08 - Ação para incluir uma nova escala
01:29 - Ação para excluir uma escala que não queira mais
Abra uma folha A3 no LayOut conforme ensinamos anteriormente para praticar!
Com uma folha em branco aberta no LayOut, clique no botão para criar cotas e faça uma cota com valor aleatório. Basta clicar em um primeiro ponto, depois em um segundo ponto e dar o terceiro clique para fixar a cota. 
Selecione a cota e clique na aba Estilos da Forma para fazer ajustes. No exemplo da aula mudamos as setinhas para bolinhas e ajustamos o tamanho desse símbolo. 
Após fazer todas as edições necessárias, ainda com a cota selecionada, vá na aba Estilo da Dimensão > Clique em Escala automática > Escolha a escala desejada. 
Para alterar a cor do texto da cota, selecione a cota > Na aba Estilo de texto, clique no ícone referente a cor > Ajuste as barras de cor para chegar no tom que você deseja. 
💡 Você pode usar um RGB que já tenha em outro template do seu escritório. 
Para alterar a cor da linha da cota, selecione a cota > Na aba Estilo da forma > Clique no ícone de cor ao lado do campo Traço > altere a cor conforme preferir. 
❗ Você pode criar escalas diferentes e com cores diferentes para você ter a mão sempre que precisar. 
Para salvar esse arquivo que você criou como um álbum, clique em Arquivo > Salvar como Álbum > Nomeie > Clique em Ok. 
Depois disso o seu arquivo já vai estar disponível na lista de álbuns. 


Minutagem
00:10 - Apresentação de Álbuns já existentes
01:22 - Criação de Álbum personalizado
02:31 - Ação para alterar a cor da cota e da fonte
03:33 - Ação para criar cotas em novas escalas
05:34 - Ação para salvar as cotas como álbum

2.1- Introdução
Veja nessa aula os detalhes que sua modelagem precisa ter para que seus desenhos técnicos fiquem mais completos e corretos.
Minutagem
00:22 - Explicação do LayOut em relação a outras ferramentas
01:12 - Explicação de como funciona a extração do Projeto no LayOut
01:40 - Diferença entre arquivo para render e arquivo para LayOut
2.2- Preparação do arquivo do Sketchup
Passo 1: Verifique se tudo está em grupo e componente. 
Passo 2: Organize seu arquivo em Layers/Etiquetas. Adicione cada item na sua camada específica conforme mostramos na aula.

Minutagem
00:07 - Primeira etapa da preparação do arquivo
02:32 - A importância da organização dos Layers
04:31 - Organização dos Layers
11:19  - Explicação do Projeto


2.3- Finalização do projeto e organização de layers
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Passo 1: Confirme se as medidas estão corretas e precisas.
Passo 2: Verifique se não tem nenhuma linha solta ou perdida no desenho. 
Passo 3: Adicione interruptores, tomadas, sifão, misturadores, pontos de iluminação… Todos esses detalhes serão importantes para a criação de planta elétrica, hidráulica e iluminação. 
Minutagem
00:28 - Verificação do Arquivo - Parte 1
05:32 - Verificação do Arquivo - Parte 2
06: 14 - Verificação do Arquivo - Parte 3
2.4- Criação de cenas para o LayOut
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Para facilitar o processo de criação de cenas para o LayOut, nós preferimos começar pela planta baixa técnica. 
Passo 1: Faça um corte no topo da sua modelagem e mova-o para a altura de 1.5m. Se desejar, você pode fazer uma linha guia para ter certeza de que está passando o corte no local correto. 
Passo 2: Clique no ícone da vista de topo para ajustar a cena, depois vá em Câmera > Projeção Paralela. Com esse passo, já transformamos nosso projeto em uma planta em 2D. → Centralize seu projeto para ficar o maior possível dentro da cena.
Passo 3: Vá aba Estilos > Editar > No primeiro cubinho (Configurações de Aresta) ajuste os seguintes campos: 
○ Perfil: 1
○ Ative a opção Arestas.
○ Os demais pode deixar desativado. 
Passo 4: Ainda na aba Estilos, clique no segundo cubinho (Configurações de Face) > Modifique a cor do verso para um tom mais escuro. 
Passo 5: No terceiro cubinho (Configurações de Fundo), desative as opções Céu e Solo e modifique a cor de fundo para branco. 
Passo 6: No quinto e último cubinho (Configurações de Modelagem), modifique o valor do campo Largura da Linha de Seção para 2. 
Passo 7: Vá em Visualizar > Desative a opção Eixos. 
Passo 8: Vá na aba Estilos novamente > Editar > clique no segundo cubinho (Configurações de Face) > Estilo > Selecione o ícone referente a opção Exibir em Modo Sombreado Único. 
Passo 9: Desative a Layer/Etiqueta referente a decoração. 
Pronto, agora você já tem a sua planta técnica. 
Para salvar esse estilo que você criou, vá na aba Estilos > Nomeie o estilo como Estilo Técnico > Clique no ícone Criar Novo Estilo. 
Agora que ajustamos o estilo e o posicionamento da câmera, podemos salvar essa cena. Para isso, vá na aba Cenas > Clique no sinal + > Renomeie sua cena como preferir. No exercício demos o nome de Planta Técnica.
Com o mesmo enquadramento, você pode criar a planta humanizada. Vá na aba Estilos > Editar > clique no segundo cubinho (Configurações de Face) > Estilo > Selecione o ícone referente a opção Exibir Sombreado com Texturas > Depois, reative a Layer/Etiqueta referente a decoração.
Salve esse novo estilo criado como ensinamos anteriormente.
Depois, basta salvar novamente a cena. Vá na aba Cenas > Clique no sinal + > Renomeie sua cena como preferir. No exercício demos o nome de Planta Humanizada.
Faça o mesmo processo para criar os cortes técnicos e humanizados. Mas dessa vez você não precisa criar os estilos do zero, basta clicar no padrão de estilo que você já salvou para que o estilo do seu desenho seja alterado automaticamente. 
Para criar a cena referente a planta de piso, utilize como base a cena da planta baixa técnica que já criamos. 
Vamos precisar levar alguns itens para outras camadas para que a gente possa enxergar somente as informações do piso. 
Crie uma nova camada para as louças e metais e adicione esses objetos nela. Também crie uma camada separada para a bancada e o banco e outra para o box. 
É comum a gente fazer esses ajustes, como está tudo em grupo e componente, fica tudo mais fácil. 
Com esses ajustes feitos, agora é só salvar a cena e nomear como Planta de Piso. 
Verifique todas as cenas para garantir que está tudo certinho tanto nas cenas em si, quanto na modelagem. A hora de corrigir é agora para não ter mais retrabalho lá na frente 😊

Minutagem
00:28 - Preparação de cena
01:26 - Criação Estilo Técnico
05:25 - Ação para Salvar estilo de planta no Sketchup
06:24 - Ação para salvar Planta Técnica
06:52 - Criação Estilo Humanizado
07:19 - Ação para salvar Planta Humanizada
07:52 - Criação de Cortes
14:11 - Criação Planta de Piso
16:59 - Verificação do Arquivo
2.5- Como abrir o arquivo no LayOut
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Vamos abrir o projeto que estamos trabalhando no LayOut. 
Com o arquivo salvo, vá em Arquivo > Enviar para o LayOut. → Quando o LayOut, vá em Meus Modelos para acessar os templates de prancha que já salvamos > Escolha a opção de prancha A2. 
A prancha vai abrir com a viewport pronta para você ajustar. Antes de ajustar, modifique a escala. Para isso, vá na aba Modelo  do Sketchup > Ajuste a escala para 1/25 > Com a escala modificada, você pode ajustar a viewport e mover para onde desejar na sua prancha. 
Você também pode abrir seu arquivo no LayOut de outra forma. Abra o programa LayOut > Vá em Arquivo > Novo > Meus Modelos > Escolha sua prancha > Com a prancha aberta vá em Arquivo > Inserir > Escolha o seu arquivo do Sketchup que contém seu projeto > Uma viewport irá abrir e é só você ajustar a escala como já mostramos anteriormente. 

Minutagem
00:20 - Primeira forma de abrir o arquivo
01:34 - Ação para ajustar a escala
02:32 - Segunda forma de abrir o arquivo
2.6- Como criar viewports e colocar o arquivo na escala
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Para mover a viewport, basta selecionar e posicionar o cursor sobre ela e clicar e arrastar. 
Se você der dois cliques na viewport, você irá entrar dentro do desenho do Sketchup, então tome cuidado para não fazer nenhuma alteração na cena sem querer.
Clicando e arrastando as setas que estão ao redor da viewport, você consegue redimensioná-la. 
❗ Lembre-se sempre de colocar o desenho na escala correta antes de fazer qualquer ajuste na viewport. 
Para copiar a viewport, selecione e posicione o cursor sobre a viewport para movê-la > Pressione a tecla Ctrl no seu teclado e continue pressionando enquanto move sua viewport > Solte o botão do mouse quando você posicionar corretamente sua nova viewport. 
Depois de copiar a viewport, vamos mudar a cena. Assim já começamos a ver nossa prancha de desenhos tomando forma. 
Para isso selecione a nova viewport > vá aba Modelo do Sketchup > No campo Cenas, altere para Planta Humanizada. 
❗ Nomear as cenas no Sketchup vai facilitar muito essa etapa de organização de prancha. 
Para alinhar as viewports criadas, selecione as duas > Clique com o botão direito do mouse sobre uma das viewports > Alinha > Escolha Alinhar a Cima.
Faça o processo de copiar e alterar a cena da viewport novamente para adicionar a planta de piso e planta elétrica. 

Minutagem
00:26 - Ação para posicionar a Viewport
01:11 - Ação para ajustar a escala
02:38 - Ação para criar nova cópia 
04:18 - Ação para alinhamento das viewports
2.7- Organização de viewports
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Chegou a hora de criar novas pranchas. Mas antes disso, temos que fazer todos os ajustes para que o próximo passo fique mais fácil. Então preencha o carimbo com todas as informações necessárias. 
Recomendamos que ao invés de criar uma prancha nova, você duplique. Assim você tem todas as informações que já adicionou na primeira prancha que foi configurada.
❗ Nomeie suas pranchas para que o texto automático com o título do desenho funcione corretamente no carimbo. 
Com a prancha copiada, basta selecionar a viewport e ir modificando a cena. Nessa prancha nova, nós vamos adicionar os cortes. Ao fazer a modificação da cena, o desenho já vai estar na escala correta, então só precisamos ajustar a viewport para que o desenho apareça corretamente. 
Minutagem
00:28 - Criação de novas pranchas
00:51 - Primeira forma de criar uma nova prancha
01:18 - Segunda forma de criar uma nova prancha
03:32 - Ação para alinhar as viewports
06:16 - Alteração dos desenhos para os cortes que desejar
2.8- Como configurar cota
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Para começar a cotar, clique no ícone Dimensões na barra de ferramentas > Escolha o primeiro ponto e dê um clique > Depois, escolha o segundo ponto e dê um clique novamente > Mova o mouse para mover a cota e posicioná-la como você desejar > Dê o terceiro clique para fixar a cota. 
Para editar a cota, selecione a cota > Vá na aba Estilo da Dimensão > Aqui você pode alterar o posicionamento do texto, escala e unidade de medida. 
Para fazer ajustes estéticos na sua cota, selecione a cota > Vá na aba Estilo da forma > Aqui você pode alterar tamanho e estilo de texto, cor, espessura do traço… 
❗ Você pode utilizar o conta gotas para copiar a configuração de uma cota e aplicar em outra. 
Minutagem
00:24 - Configuração inicial de uma cota
2.9- Macete de cotas: Como ter precisão e agilidade
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Dica 1: Mantenha o ícone Alinhar a Objetos ativado. 
Dica 2: Ajuste a linha de corte para 1 no Sketchup. 
❗ Salve seu arquivo para que essa alteração apareça lá no LayOut. E lembre-se de alterar novamente esse parâmetro para 2 antes de finalizar e fazer a impressão do projeto. 
Dica 3: Utilize o zoom a seu favor. Aproxime bem o desenho se for necessário.

Minutagem
01:02 - Dica para cotar com mais precisão
03:04 - Dica de como salvar o estilo em todos os desenhos
03:34 - Dica de como atualizar no LayOut alguma alteração que fez no Sketchup
2.10- Como cotar os desenhos no LayOut
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Dica 1: Utilize pontos de referência antes de clicar no primeiro ponto da cota. Assim você garante um desenho mais limpo e por consequência, mais organizado.
Dica 2: Para não precisar pegar ponto por ponto, basta dar dois cliques no ponto final da cota seguinte que você for fazer. 
Com todas essas informações, utilize o arquivo do banheiro para praticar a função de cota.

Minutagem
00:09 - Dica para aumentar ainda mais o nível de precisão ao cotar
00:28 - Primeiro passo para cotar
03:20 - Truque para cotar de forma mais dinâmica
07:15 - Ação para cotar a medida geral
2.10.1- 4 dicas para cotar com facilidade
No Sketchup
Dica 1: Ajuste a espessura da linha de corte de seção. Vá na aba Estilo > Editar > Configurações de Modelagem (último cubinho) > diminua a Largura da Linha de Sessão para 1 > Atualize a cena > Marque a opção Atualizar o estilo selecionado. Assim, todas as cenas com esse estilo serão automaticamente alteradas. 
No Layout
Dica 1: Faça a cota antes de colocar a hachura. Isso garante que você está cotando a partir da referência do desenho em escala. 
Dica 2: Para mover cotas, não utilize o ícone move, mas sim o ícone de quadradinho que aparece no cursor. 
Dica 3: Dê um zoom para ter certeza de que você está pegando a referência correta do desenho. 
Dica 4: Pegue as referências a partir das linhas externas, assim não fica nenhuma linha poluindo seu desenho. 

MINUTAGEM
​00:09 - Primeira dica
01:42 - Segunda dica
03:02 - Terceira dica
04:03 - Quarta dica
2.11- Como criar hachura
 Marcar como concluída
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Passo 1: Utilize ferramenta lápis para fazer o contorno da parede > 
❗ Você pode diminuir a opacidade para poder enxergar melhor todos os pontos. 
Passo 2: Selecione o contorno que você criou, vá na aba Estilo da Forma, clique em Padrão > Clique na caixinha onde tem a hachura para poder mudar o padrão do desenho > A aba Preenchimento de Padrão será ativada > No exemplo, usamos o padrão com nome de Face Comum do Tijolo.
❗ Você pode ajustar a escala da hachura se desejar. E lembre-se de aumentar a opacidade, caso você tenha diminuído anteriormente. 
Passo 3: Com o contorno que você criou selecionado, vá novamente na aba Estilo da Forma > Clique em Traço para ativar o contorno > Se desejar, ajuste a espessura da linha. 
Passo 4: Quando finalizar suas hachuras, sempre crie um grupo para que você possa movê-las de forma mais simples sempre que desejar. Também é possível criar uma camada no LayOut apenas para as hachuras.
Utilize esse passo a passo para fazer a hachura do que desejar. 
Minutagem
00:21 - Ação para fazer a hachura
00:55 - Truque para simplificar fazer a hachura
02:09 - Configuração da hachura
08:22 - Ação para criar grupo e bloquear para não mover a hachura
2.12- Como criar legenda
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Passo 1: Clique no ícone Rótulo > Dê o primeiro clique no elemento que você deseja especificar > Mova o mouse para a direção que você deseja (uma indicação reta ou na diagonal) e dê o segundo clique > Mova o mouse novamente para posicionar a caixa de texto e dê o terceiro e último clique > Assim que der o terceiro clique, a caixa de texto ficará ativa para você escrever o que desejar. 
❗ Você pode ajustar a organização do texto com a tecla Enter. 
Passo 2: Alinhe os textos se desejar. Basta selecionar > Clicar com o botão direito sobre o texto > Alinhar > A direita. 
❗ Faça essa etapa depois de criar todas as especificações, assim você faz essa ação apenas uma vez. 
Passo 3: Faça ajustes na sua especificação. Para isso, selecione a legenda > Vá na aba Estilo da Forma > Aqui você pode ajustar a espessura do traço, cor, entre outros itens. 
Passo 4: Se desejar ajustar o texto, selecione todo o texto > Vá na aba Estilo de Texto > Aqui você pode ajustar a cor, tamanho e tipo de fonte, entre outras opções. 
Agora vamos criar uma legenda com o nome do ambiente em metragem quadrada. 
Passo 1: Utilize a ferramenta de texto, basta clicar no ícone Texto.  
Passo 2: Se desejar ajustar o texto, basta selecioná-lo > Vá na aba Estilo de Texto > Modifique todos os parâmetros que desejar. 
💡 Você pode utilizar o conta gotas para copiar a configuração de um item e aplicar em outro. 
Minutagem
00:12 - Primeiro passo para criação de especificação
03:39 - Configuração da especificação
06:33 - Criação de texto do ambiente
07:02 - Configuração do texto
2.13- Como usar álbuns e Simbologias
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Explore a biblioteca de simbologias padrão do LayOut.
Passo 1: Vá na aba Álbuns > Escolha o grupo de se simbologias dentro da biblioteca do LayOut > Clique e arraste para o local que você deseja adicionar a simbologia > Faça as edições necessárias modificando o texto ou a posição. 
Minutagem 
​00:25 - Apresentação da biblioteca que já vem no LayOut
03:12 - Aplicação de simbologia
03:27 - Edição da simbologia
04:15 - Cópia da simbologia para os demais desenhos
04:47 - Outros modelos de simbologia
05:28 - Aplicação de simbologia de corte 
06:02 - Edição da simbologia
07:11 - Edição do corte

2.14- Criação de planta piso
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Cada projeto é único, então temos que pensar na melhor estratégia para representar o piso do projeto em que estamos trabalhando. 
Passo 1: Adicione o símbolo da Saída de Piso para indicar por onde a paginação deve começar. 

Passo 2: Faça a cota pensando em qual informação a pessoa que vai executar a aplicação do piso precisa. Isso inclui o posicionamento do ralo, caso seu ambiente possua um.
Minutagem 
​00:06 - Truques para usar a criatividade para resolver problemas
03:42 - Inclusão de simbologia que não tinha no LayOut
07:30 - Ação para cotar o desenho
13:35 - Aplicação das simbologias de ralo
15:46 - Truque para resolver cota da soleira que ficou faltando
2.15- Criação de planta elétrica
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Para a  criação dessa planta, usamos como base a Planta Técnica. 
Passo 1: Vá na aba Albuns > Busque a simbologia que salvamos na aula 1.9 Como importar e criar template de simbologias > Clique em editar > Copie a simbologia que você deseja utilizando as teclas Ctrl + C > Volte para a planta e utilize Ctrl + V para colar a simbologia > Rotacione e faça todos os ajustes necessários. 
❗ Utilize o arquivo do Sketchup para conferir corretamente os pontos de tomada e interruptor. 
Passo 2: Você pode utilizar a tabela que criamos para as simbologias personalizadas como base para legenda do seu projeto. Basta copiar usando o Ctrl + C e colar com o Ctrl + V.
Passo 3: Faça a cota indicando o posicionamento dos pontos elétricos.
Minutagem
00:10 - Ação para inserir simbologias de elétrica
02:38 - Ação para inserir legenda das simbologias
04:15 - Ação para cotar o desenho
2.16- Criação de cena - iluminação
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Para a  criação dessa planta, usamos como base a Planta Técnica. 
Passo 1: Selecione a viewport e dê um Ctrl + C e depois um Ctrl + V para colar a viewport no mesmo lugar, de maneira que a gente tenha duas viewports sobrepostas. 
Passo 2: Vá para o Sketchup > Clique na cena da Planta Técnica e tente não mexer nessa cena, pois vamos  utilizá-la como base > Desative todas as Layers/Etiquetas e deixe somente a de Iluminação ativa 
Passo 3: Provavelmente os pontos de iluminação não irão aparecer por conta do corte, para desativá-lo, clique no ícone Exibir Plano de Seção > Dê dois cliques no corte referente a planta baixa para que seus pontos de iluminação apareçam > Clique novamente no ícone Exibir Plano de Seção para ocultar os cortes.
Passo 4: Salve a cena e nomeie para Planta de Iluminação.
Passo 5: Salve o arquivo no Sketchup. 
Passo 6: No LayOut, vá em Arquivo > Configuração de Documento > Referências > Selecione o item em vermelho > Clique em Atualizar > Clique em Fechar. 
Passo 7: Selecione a viewport que você duplicou > Vá na aba Modelo do Sketchup e modifique a cena para Iluminação. 
Passo 8: Para dar mais destaque aos pontos de iluminação, crie uma espécie de máscara com a ferramenta retângulo e posicione entre as duas viewports usando a função Organizar. 
❗ Você pode modificar a cor dos pontos de iluminação se desejar, basta ajustar a cor da linha lá no Sketchup. 
Passo 9: Adicione a legenda na tabela da mesma forma que fizemos com a planta elétrica.
Passo 10: Crie as cotas indicando o eixo central das luminárias. 

Minutagem
00:04 - Organização da Prancha
00:56 - Criação da Planta de Iluminação
03:58 - Edição de cor dos pontos de iluminação
06:00 - Ação para cotar o desenho
09:30 - Edição da cor da cota
2.17- Criação de cena - planta hidráulica
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Para a  criação dessa planta, usamos como base a Planta Técnica. 
Passo 1: Vá na aba Albuns > Busque a simbologia que salvamos na aula 1.9 Como importar e criar template de simbologias > Clique em editar > Copie a simbologia que você deseja utilizando as teclas Ctrl + C > Volte para a planta e utilize Ctrl + V para colar a simbologia > Rotacione e faça todos os ajustes necessários. 
Passo 2: É hora de cotar! Para facilitar esse processo você pode ocultar a hachura da parede. 
Passo 3: Adicione a legenda na tabela da mesma forma que fizemos com a planta elétrica.
❗ Faça ajustes se for necessário para que tudo caiba na planta de uma forma organizada.

Minutagem
00:12 - Evolução do projeto
06:06 - Aplicação de simbologia
11:13 - Ação para cotar o desenho
11:24 - Dica para cotar quando já fez a hachura
13:45 - Ação para inserir legenda das simbologias
15:50 - Reorganização da Prancha
2.18- Como criar detalhes no LayOut    
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Passo 1: Escolha o detalhe que você quer mostrar .
Passo 2: Selecione a viewport em que o detalhe está localizado > Dê um Ctrl + C e depois um Ctrl + V > Arraste a viewport duplicada para fora da prancha para que a gente consiga trabalhar com mais tranquilidade > Selecione novamente a viewport, e na aba Modelo do Sketchup, altere a escala para 1/10 > Ajuste a viewport para que a gente veja corretamente o local que será detalhado. 
Passo 3: Com a ferramenta Círculo, crie um contorno ao redor do local que será detalhado > Com o círculo selecionado, vá na aba Estilo da Forma e desative a opção de preenchimento e padrão > Ative a opção traço. 
Passo 4: Com o círculo e a viewport selecionados, clique com o botão direito na forma > Escolha a opção Criar máscara de recorte. 
Passo 5: Ajuste o traço para traço ponto. Para isso, selecione o círculo > Vá na aba Estilo da Forma > Altere o tipo de traço > Você também pode modificar a espessura se desejar. 
Passo 6: Mova o detalhe criado para a planta e faça o acabamento adicionando a hachura, legendas de indicação e cotas.
Minutagem
00:09 - Primeiro passo para criar um detalhe construtivo
00:55 - Alteração da escala 
02:17 - Edição da Máscara de recorte
03:20 - Aplicação de hachura
05:25 - Inclusão de indicações
2.19- Resultado final e impressão
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Antes de iniciar essa etapa, faça uma verificação geral em todas as plantas para ter certeza que não ficou faltando nenhuma informação. 💡 Você pode criar um checklist para consultar sempre nessa etapa.
Passo 1: Com suas pranchas prontas no LayOut, vá em Arquivo > Configurar Documento > Papel > Ajuste a Configuração de Saída e Resolução da Tela para Alta. 
Passo 2: Vá em Arquivo > Exportar > PDF > Escolha o local e clique em Salvar > Ajuste as configurações de exportação se for necessário > Clique em exportar.
Minutagem
​00:20 - Exportação para PDF
02:11 - Conferência do arquivo em PDF
3.1- Preparação do arquivo do Sketchup
    
Lista de Camadas
00- DWG
01- Teto
02- Piso
03- Parede
04- Portas
05- Gesso 
06- Marcenaria
07- Decoração
08- Iluminação 
09- Mobiliário
10- Rodapé
11- Elétrica
12- Ar condicionado
13- Demolir 
14- Construir
Baixe o arquivo para praticar! ✍
Passo 1: Salve o arquivo com outra nomenclatura. Para isso, vá em Arquivo > Salvar como…

Isso garante que você proteja as configurações feitas para o Render. 
Passo 2: Desative a tarja de moldura do V-Ray. Acesse o Asset Editor > Configurações (Engrenagem) > Render Output > Desative o Safe Frame.
Passo 3: Delete os pontos de luz do V-Ray. Ou coloque em uma camada separada e desative-a. 
Depois desative as cenas pensadas para a renderização e delete os cortes criados para essas cenas. 
Passo 4: Verifique as Layers/Etiquetas e veja se está tudo organizado da melhor forma para facilitar a criação das cenas.
Veja também se tudo está em grupo ou componente. 
Passo 5: Vá em Janela > Informações do Modelo > Estatísticas > Eliminar os não Usados > Depois clique em Corrigir os Problemas. Essa ação irá fazer uma limpeza geral no arquivo. 
Passo 6: Salve o arquivo. 
MINUTAGEM
00:28 - Apresentação do projeto do quarto
02:06 - Explicação primeira etapa da preparação do arquivo
02:27 - Explicação segunda parte da preparação do arquivo
03:25 - Explicação terceira parte da preparação do arquivo
04:08 - Aplicação primeira etapa da preparação do arquivo (Salvar como)
07:45 - Aplicação segunda etapa da preparação do arquivo (Excluir cortes, pontos IES, cenas)
09:08 - Aplicação terceira etapa da preparação do arquivo (Separar em Layers)
17:44 - Limpeza do Arquivo
3.2 Finalização do projeto e organização de layers
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Passo 1: Verifique se todas as medidas estão certinhas. Vamos deixar aqui embaixo algumas sugestões do que deve ser visto:  
CHECKLIST
✔ Marcenaria na proporção correta;
✔ Gesso;
✔ Pontos de tomada e interruptores;
✔ Posicionamento dos pontos de iluminação; 
✔ Puxadores de marcenaria e portas
✔ Tamanho do mobiliário. 
Passo 2: Checar se as texturas estão aplicadas corretamente, estando o mais próximo da realidade possível. 
Passo 3: Apagar qualquer linha perdida ou solta. 
Passo 4: Verificar se o gesso está modelado corretamente com os furos para a iluminação.
MINUTAGEM
00:16 - Verificação das medidas e detalhamentos do projeto
03:25 - Verificação das texturas do projeto
04:44 - Verificação da parte elétrica
04:52 - Verificação de possíveis linhas soltas
05:40 - Verificação do gesso
06:03 - Limpeza do Arquivo
3.3 Criação de cenas para o LayOut
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Nós já criamos algumas cenas baseado no que ensinamos no módulo 2. Aproveite para praticar tudo que já aprendeu com a gente! 😊
Dica 1: Caso tenha algum objeto no meio do corte da sua cena, basta selecionar o objeto > Clicar com o botão direito do mouse sobre ele > Escolha a opção Ocultar > Salve ou atualize sua cena.  
Para ativar um objeto em específico, vá em Visualizar > Ative a opção Objetos Ocultos > Selecione o objeto > Clique com o botão direito do mouse sobre ele > Escolha a opção Reexibir > Salve ou atualize sua cena.

MINUTAGEM
00:43 - Dica para ocultar objetos para criar uma nova cena
02:45 - Dica para reexibir objetos para criar uma nova cena 
3.4 Criação planta piso a partir de textura
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Nessa aula você vai aprender a criar uma planta de piso a partir de uma textura. Essa é uma variação da aula de planta de piso ensinada no módulo 02.
Passo 1: Utilizando a cena da planta humanizada como base, crie um retângulo do tamanho da régua do piso > Coloque este retângulo em grupo > Dê uma pequena espessura, no exercício usamos 0,002. 
Passo 2: Copie o grupo criando uma linha com três réguas, uma ao lado da outra. Assim evitamos uma repetição da textura. 
Passo 3: Com a ferramenta Conta Gotas, copie a referência de textura do piso > Entre no grupo de um dos três retângulos dando dois cliques sobre a geometria > Com o Balde de Tintas, aplique a textura copiada na face do retângulo. 
Passo 4: Ainda dentro do grupo, clique com o botão direito do mouse na face do retângulo > Escolha a opção Textura > Posição > Ajuste a textura de uma maneira que a imagem encaixe certinho no seu modelo de régua > Quando estiver tudo certo, clique com o botão direito do mouse > Concluído. 
Passo 5: Utilize o conta gotas para copiar a textura que você ajustou > Com o Balde de Tinta, pinte as outras duas réguas. 
Passo 6: Crie a paginação das réguas até cobrir toda a área do seu cômodo. 
❗ Utilize o comando de cópia com multiplicação para facilitar essa etapa. 
Passo 7: Ao cobrir toda a área com sua paginação, selecione tudo e crie um grupo. 
Passo 8: Mova a sua paginação que você criou para o projeto, na saída do piso. 
❗ Desative a camada do mobiliário e qualquer outra que atrapalhe sua visão do piso. 
Passo 9: Exclua as partes que sobraram. Para as réguas que serão cortadas, basta entrar no grupo e ajustá-las. 
❗ Você não precisa se preocupar com o piso que atravessa as alvenarias, pois vamos cobrir as paredes com uma hachura lá no LayOut. 
Passo 10: Oculte a paginação de piso da planta humanizada e deixe ela ativa somente na planta técnica > A partir disso, basta criar um nova cena e nomear para Planta de Piso. 
MINUTAGEM
00:48 - Particularidades do piso do quarto
02:58 - Estratégia para paginação
03:22 - Inclusão de textura
08:09 - Ação para inserir o piso
10:38 - Ação para ocultar o piso na Planta humanizada
11:18 - Criação de novas cenas
3.5 Revisão de projeto
Essa aula não tem nenhum exercício prático.
MINUTAGEM
00:37 - Problemas e dificuldades que podem ocorrer no projeto e como resolver
3.6 Como fazer planta de demolir/construir
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Passo 1: Utilizando a planta de piso como base, desative as Layers/Etiquetas com nome Parede e Hachura.
Passo 2: Salve como uma nova cena e renomeie para Demolir/Construir.
Passo 3: Ative as Layers/Etiquetas Demolir e Construir > Atualize a cena. 
Passo 4: Salve seu arquivo. 
MINUTAGEM
00:23 - Preparação do arquivo
00:59 - Criação de nova cena
3.7 Como fazer planta de demolir/construir
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Passo 1: Selecione o bloco que possui algum tipo de “sujeira de linhas” > Entre no bloco dando dois cliques. Faça isso várias vezes até conseguir clicar nessas linhas soltas > Ative a opção de estilo Grade de Linhas > Selecione as linhas > Clique com o botão direito do mouse sobre elas > Escolha a opção Ocultar. 
Passo 2: Aperte a tecla Esc para sair do bloco > Volte para a visualização normal do estilo clicando no cubinho com listras (Sombreado com Texturas).
MINUTAGEM
00:30 - Como resolver as sujeiras que vem nos blocos
3.8 Como criar Moodboard no LayOut
Faça aqui o Download das imagens para montar Moodboard
Abra uma folha em branco no LayOut para praticar. 
Passo 1: Selecione todas as imagens de referência do projeto na pasta > Dê um Ctrl + C para copiar > No LayOut, utilize o Ctrl + V para colar.
Passo 2: Selecione e posicione cada imagem onde você preferir. 
Passo 3: Com a ferramenta de texto, escreva o nome do projeto > Selecione o texto > Vá na aba Estilo do Texto e modifique a fonte, a cor e o tamanho conforme você desejar. 
❗Você pode utilizar o Conta Gotas dentro da aba de Cores para buscar referência de cor do próprio projeto. 
Passo 4: Faça um fundo para seu moodboard criando um retângulo cobrindo toda a folha > Selecione o retângulo > Clique com o botão direito do mouse sobre ele > Escolha Organizar > Enviar para o fundo > Selecione o retângulo novamente e modifique a cor na aba Estilo da Forma. 
MINUTAGEM
00:36 - Passo a passo para criação do moodboard
3.9 Planta Piso - finalização no LayOut
Baixe o arquivo para praticar! ✍
Passo 1: Faça a hachura da parede. Para isso, utilize a ferramenta lápis para contornar a parede > Selecione esse contorno que você criou, e na aba Estilo da Forma ative o Traço para criar um contorno > Ainda na aba Estilo da Forma, adicione o Padrão que você desejar. No exercício usamos o mesmo que indicamos no módulo 2. 
❗ Você pode usar o mesmo artifício para cobrir a paginação que ficou aparente nas portas e soleiras. Mas nesse caso usamos um preenchimento todo branco. 
Passo 2: Na aba Álbuns, busque a simbologia de saída de piso, e clique e arraste para posicionar no seu desenho. 
Passo 3: Faça a cota pensando em qual informação a pessoa que vai executar a aplicação do piso precisa.
❗ Coloque a hachura em uma camada no LayOut, assim você pode desativá-la para cotar com mais facilidade. 
Passo 4: Adicione a legenda. 
MINUTAGEM
00:06 - Explicação de como ficou a organização das pranchas para o caderno
00:44 - Finalização da prancha de piso
01:18 - Criação da Hachura
04:11 - Ação para inserir a simbologia
04:23 - Ação para cotar
06:09 - Ação para colocar a hachura em Layer
09:04 - Inclusão da simbologia 
3.10- Planta Demolir/Construir - Finalização no LayOut
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Passo 1: Utilize a ferramenta lápis para contornar a parede que é referente a Demolir > Selecione esse contorno que você criou, e na aba Estilo da Forma clique em Preenchimento > Com o Conta Gotas da aba Cores, copie a referência de cor vermelha que está na legenda. 
Faça esse mesmo passo a passo para contornar todas as paredes que serão demolidas. 
Passo 2: Para as paredes que serão construídas, também vamos utilizar o mesmo processo, mas com o Conta Gotas da aba Cores, copie a referência de cor amarela que está na legenda. 
Passo 3: Repita o passo a passo para as paredes existentes, mas essas serão na cor Branco. 
Passo 4: Faça a cota pensando em qual informação a pessoa que vai executar precisa.
❗ Coloque a hachura em uma camada no LayOut, assim você pode desativá-la para cotar com mais facilidade. 
Passo 5: Adicione a legenda.
MINUTAGEM
00:08 - Criação da Hachura
02:36 - Ação para cotar
06:13 - Inclusão da simbologia
3.11 Carimbo Personalizado e organização de camada no Layout
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Se desejar, você pode criar um Carimbo Personalizado diferente do carimbo técnico. 
Dica 1: Utilize a ferramenta lápis ou retângulo para criar uma forma e mude a cor do preenchimento. 
Dica 2: Coloque todos os itens do carimbo em um grupo. Além disso, adicione também esse grupo na cama da Carimbo e ative o cadeado para bloquear e não mover esse item. 
Dica 3: Adicione os textos de chamada em uma camada diferente. Depois posicione-a acima da camada de Hachura. Assim, todas as indicações ficam acima da hachura.
Minutagem
00:29 - Dica 1: Explicação sobre como dar uma cara nova pro carimbo
02:34 - Dica 2: Organização das camadas
3.12 3 Macetes - O famoso pulo do gato
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Dica 1: Para cobrir uma parte da cena nos cortes e vistas, você pode utilizar um retângulo branco para escondê-lo. 
Dica 2: Se for necessário, você pode editar o valor da cota. Basta clicar duas no valor da cota e adicionar a medida que você deseja. 
Dica 3: Caso alguma linha do desenho não esteja aparente na viewport, você pode fazer um ajuste para consertar isso. Basta selecionar a viewport > Depois vá na aba Modelo do Sketchup > Troque a visualização de Raster para Vetorial. 
❗ Essa ação pode deixar seu arquivo mais pesado, por isso indicamos o uso desse truque apenas nessas situações e em desenhos técnicos. 
Minutagem
00:47 - Macete 1: Ação para ocultar uma informação 
02:43 - Macete 2: Ação para editar uma cota
04:07 - Macete 3: Ação para quando alguma linha não aparece no LayOut
3.13 - Portas no LayOut
​3.13- Indicação de abertura de portas
Você pode utilizar o arquivo da aula anterior para praticar o exercício 😉
Como fazer no Sketchup? 
Passo 1: Selecione a porta e entre no grupo > Escolha a ferramenta Arco de Dois Pontos > Clique no primeiro ponto (porta), depois no segundo ponto (batente) e por fim clique no terceiro ponto para criar a curvatura do arco. 
❗ Para tirar o cerrado da linha do arco, basta selecioná-lo > Depois vá na aba Informações da Entidade > Altere o valor do campo Segmentos para 60.
Se suas portas estiverem em componentes, o arco vai ser reproduzido nos outros modelos facilitando o processo. 
Como fazer no LayOut? 
Passo 2: Escolha a ferramenta Arco de Dois Pontos > Clique no primeiro ponto (porta), depois no segundo ponto (batente) e por fim clique no terceiro ponto para criar a curvatura do arco. 
Passo 3: Selecione o arco > Na aba Estilos da Forma, desative o Preenchimento e o Padrão >  Ajuste a espessura do traço e modifique de linha contínua para traço.
❗ Você pode dar um Ctrl C + Ctrl V para copiar esse arco para outras portas ou fazer um arco em todas elas e usar o conta gotas para copiar a informação do primeiro arco que foi editado.
Minutagem
00:04 - Primeira forma de criar linha de porta 
01:44 - Segunda forma de criar linha de porta 
03:11 - Ação para copiar a linha para as outras plantas
04:02 - Observação sobre as portas
3.14 Finalização Caderno de Projeto
Essa aula não tem nenhum exercício prático.
Minutagem 00:05 - Apresentação do caderno de projeto
4.1- Detalhamento Armário
Baixe o arquivo para praticar! ✍​​
Nessa aula usamos uma prancha como modelo com todas as informações prontas para você reproduzir. Você pode baixar e trabalhar com o modelo da aula ou fazer o passo a passo com um outro arquivo de projeto de marcenaria. O importante é praticar! 😉
Passo 1: Leve a marcenaria para um arquivo separado. Assim você pode fazer as alterações que forem necessárias, sem se preocupar com o restante do modelo. 
Passo 2: Defina as cenas e utilize os cortes e camadas para mostrar todas as informações necessárias. 
Passo 3: Salve o arquivo e leve-o para o LayOut. 
Passo 4: Escolha a prancha e a escala do desenho para poder organizar os desenhos corretamente. 
Passo 5: Finalize o desenho adicionando legendas, cotas, hachuras e todas as informações necessárias para seu desenho ficar completo. 
4.2- Detalhamento Marcenaria Banheiro
Como na aula anterior, nesta aula usamos uma prancha como modelo com todas as informações prontas para você reproduzir. Você pode baixar e trabalhar com o modelo da aula ou fazer o passo a passo com um outro arquivo de projeto de marcenaria. 
Passo 1: Leve a marcenaria para um arquivo separado. Assim você pode fazer as alterações que forem necessárias, sem se preocupar com o restante do modelo. 
Passo 2: Defina as cenas e utilize os cortes e camadas para mostrar todas as informações necessárias. Aqui nós usamos uma camada para a gaveta aberta e outra para a gaveta fechada. 
⚠ Na aula mostramos uma estratégia para criar paredes em corte direto no LayOut utilizando as ferramentas lápis e retângulo. Por isso, crie de maneira estratégica suas cenas e utilize de forma inteligente os recursos oferecidos pelos programas.  
Passo 3: Salve o arquivo e leve-o para o LayOut. 
Passo 4: Escolha a prancha e a escala do desenho para poder organizar os desenhos corretamente. 
Passo 5: Finalize o desenho adicionando legendas, cotas, hachuras e todas as informações necessárias para seu desenho ficar completo. 
MINUTAGEM
00:12 - Apresentação do Arquivo
02:55 - Criação de Paredes
05:10 - Criação de Detalhe e cuidados
06:01 - Detalhes da Marcenaria
09:27 - Informação importante
10:28 - Organização dos Layers
4.3. Detalhamento cuba esculpida - Sketchup
Passo 1: Com a ferramenta Retângulo (Atalho R) ativada, clique em um ponto do modelo e digite 1,55;,6 +Enter para criar um retângulo de 1,50 x 0,60 > Com a ferramenta Push/Pull, dê uma espessura de 0,02 > Dê 3 clique na geometria, depois clique com o botão direito do mouse e escolha Criar Grupo.
Passo 2: Com a ferramenta Trena (Atalho T) faça linhas guias para criar o buraco da sua cuba > Com a ferramenta Retângulo crie um retângulo a partir das linhas guias > Depois utilize o Push/Pull para gerar o rasgo. 
Passo 3: Agora que criamos a bancada, vamos fazer a cuba. Para que não fique nenhuma linha aparente no desenho, nós vamos precisar mover a linha de encaixe 0,02m para os lados para criar um encaixe de 45º. Faça esse processo nos 4 lados do encaixe. 
Passo 4: Crie as peças da cuba usando as mesmas ferramentas do Passo 1 e ajustando para encaixar na bancada com o Passo 3.
❗ Você pode usar a ferramenta Escala para espelhar algumas peças e facilitar o processo de “montagem” da sua cuba. Para espelhar, basta ativar a ferramenta Escala (Atalho S) > Clique no quadrado verde que está no ponto central da peça e mova para o lado oposto > Depois digite -1 + Enter e seu objeto será espelhado sem perder a escala.
Passo 5: Faça a saia utilizando as ferramentas Retângulo e Push/Pull. Não se esqueça de fazer o mesmo acabamento em 45º do encaixe que fizemos para as outras peças.
Passo 6: Você pode fazer vários tipos de caimentos para sua pia como foi mostrado na aula. Optamos por deixar o ralo oculto e usamos as ferramentas Retângulo, Push/Pull e Offset para criar essa peça. 
Passo 7: Coloque todas as peças da cuba em um grupo e mova para o modelo com a ferramenta Mover (Atalho M).

❗ Você pode usar a ferramenta Trena para criar uma linha guia para a altura da cuba. 
Passo 8: Adicione o Sifão e a Torneira que já estão no modelo.
Passo 9: Aplique o material do Mármore Travertino em toda a bancada. 
❗ Se for necessário, ajuste a orientação das texturas.
Passo 10: Faça o rasgo do sifão no fundo da sua cuba usando a ferramenta Push/Pull.
Passo 11: Faça um corte no topo da modelagem e ajuste na altura de 1,50m com a ajuda de uma linha guia > Clique no ícone da casinha que representa a vista de topo > Depois vá em Câmera > Projeção paralela para que o nosso desenho fique em 2D > Aproxime a câmera com o zoom deixando o modelo centralizado > Clieque em Visualizar > Animação > Adicionar Cena.
Passo 12: Faça os outros cortes que forem necessários e adicione novas cenas. 
❗ Pense de maneira estratégica e imagine quais cenas serão interessantes para tornar a leitura dessa prancha e a execução dessa peça bem fácil.
Passo 13: Organize as Etiquetas para manter seu arquivo organizado.

Passo 14: Salve seu arquivo e envie para o LayOut em Arquivo > Enviar para o Layout.
MINUTAGEM
00:08 - Apresentação do Projeto
01:12 - Apresentação do arquivo isolado
02:16 - Construção da cuba
03:23 - Ação para o rasgo da peça
06:17 - Construção da caixa da cuba
13:50 - Construção da base da cuba
17:24 - Construção do caimento da água
21:56 - Encaixe da bancada no desenho
22:37 - Aplicação de Textura na bancada
23:59 - Colocação da Torneira e  do Sifão 
27:38 - Aumento do Frontispício 
29:34 - Aplicação dos Cortes
33:11 - Ação para renomear as Cenas
33:45 - Criação e Organização dos Layers
35:56 - Furação para o Misturador
37:53 - Criação de novas Cenas 
4.4- Detalhamento cuba esculpida - LayOut
​Passo 1: Coloque todas as viewports já na escala que você deseja para entender como será a organização da prancha. Assim fica mais fácil saber qual é o tamanho que você vai precisar, antes mesmo de cotar e colocar as simbologias.
Passo 2: Depois de definir o tamanho da prancha que você deseja, abra o arquivo do Sketchup no LayOut novamente para garantir que o desenho está linkado corretamente. Se você não fizer essa ação e copiar apenas as viewports de uma prancha para outra, você corre o risco de perder a referência do arquivo do Sketchup. 
Passo 3: Faça as cotas e adicione as outras informações necessárias para seu desenho. 
Dicas para uma prancha organizada e limpa
Dica 1: Evite deixar linhas de cotas e chamadas no meio de desenho. As linhas podem se confundir, gerando uma leitura errada.
Dica 2: Deixe todos os desenhos alinhados uns com os outros. Faça o mesmo com textos e legendas.
MINUTAGEM 
00:25 - A importância da organização da Prancha
01:08 - Como elaborar uma boa prancha
05:11 - Observações Importantes 
06:38 - Explicação da Diagramação da Prancha
14:08 - Escolha da Prancha e Importação dos Arquivos
4.5 - Detalhamento Espelho Iluminado: Sketchup
​Passo 1: Com a ferramenta Retângulo (Atalho R) ativada, faça um piso. Por enquanto não é preciso se preocupar com medida aqui, pois vamos ajustar mais na frente. 
❗ Não se esqueça de colocar as geometrias criadas em grupo.
Passo 2: Aperte M + Ctrl no seu teclado para mover copiando e mova a cópia para cima no eixo azul criando um teto. 
Passo 3: Com a Trena (Atalho T), faça uma linha guia no piso de 0,15m > Depois crie um retângulo > Suba a parede com a ferramenta Push/Pull. 
Passo 4: Com a ferramenta Trena, crie linhas guias para iniciar o desenho da bancada.
Passo 5: Utilize as ferramentas Retângulo e Push/Pull para criar a geometria da bancada.
Passo 6: Baixe o bloco da cuba conforme é mostrado na aula e posicione no modelo indo em Arquivo > Importar > Escolha o modelo > Importar. 
❗ Na aula é feita a furação do sifão, mas o foco do detalhamento é o espelho, então essa ação é opcional. 
Passo 7: Crie e organize as Etiquetas e coloque cada item na Etiqueta correta.
Passo 8: Posicione o bloco do sifão no modelo. 
Passo 9: Utilize as linhas guias para definir o tamanho do seu espelho. 
Passo 10: Utilize as ferramentas Retângulo e Push/Pull para criar o espelho e sua estrutura.

Passo 11: Para criar a fita de Led, usamos a ferramenta Siga-me. Desenho o formato da fita de Led (na aula usamos as ferramentas Retângulo e Círculo) > Posicione em uma extremidade da estrutura do espelho > Com a ferramenta Linha (Atalho L), contorne todo o espelho > Selecione as linhas de contorno e clique no ícone da ferramenta Siga-me.
Passo 12: Com todos os ajustes feitos é hora de criar as cenas. Faça um corte no topo da modelagem e ajuste na altura de 1,50m com a ajuda de uma linha guia > Clique no ícone da casinha que representa a vista de topo > Depois vá em Câmera > Projeção paralela para que o nosso desenho fique em 2D > Aproxime a câmera com o zoom deixando o modelo centralizado > Clique em Visualizar > Animação > Adicionar Cena.
Passo 13: Faça os outros cortes e perspectivas que forem necessários e adicione novas cenas. 
❗ Pense de maneira estratégica e imagine quais cenas serão interessantes para tornar a leitura dessa prancha e a execução dessa peça bem fácil.
Passo 14: Renomeie as cenas, organize as etiquetas, salve seu arquivo e envie para o LayOut em Arquivo > Enviar para o Layout.

MINUTAGEM
00:03 - O objetivo desse detalhamento
00:54 - Explicação do Projeto
01:21 - Criação Piso e  Laje
02:31 - Criação da Parede
03:20 - Criação da bancada
09:44 - Criação do frontispício
10:38 - Busca por blocos no 3D Warehouse e download
11:13 - Ação para Importar o bloco
11:37 - Ação para furo do Sifão + Dica
13:42 - Criação e Organização dos Layers
15:51 - Ação para Importar o Sifão
18:30 - Criação de gesso
19:17 - Altura Padrão da bancada e Espelho
21:09 - Criação da base do espelho
22:24 - Criação Base da Fita de Led
24:32 - Criação Fita de Led
29:19 - Criação Rodapé
29:47 - Criação de Cena
34:47 - Criação do Espelho
35:17 - Aplicação de Textura
35:59 - Configurações 
4.6- Detalhamento Espelho iluminado: organização da prancha
​Passo 1: Ao abrir o arquivo no Layout, já coloque a viewport na escala. Faça cópias criando novas viewports e ajuste a escala também se for necessário. Após ter todos os desenhos, organize a prancha como você imagina que ficará coerente e veja se a prancha que escolheu é do tamanho ideal. 
Passo 2: Crie a viewport de detalhamento. Para isso você precisa colocar a viewport na escala que deseja > Depois, com a ferramenta círculo, crie um círculo ao redor de onde deseja detalhar > Quando o círculo estiver posicionado corretamente, selecione a viewport e o círculo > Clique com o botão direito do mouse sobre a viewport > Escolha a opção Criar máscara de recorte. 
MINUTAGEM 
​00:10 - Ação para renomear as cenas 
00:57 - Necessidade de outro desenho
02:10 - Ação para abrir o arquivo no LayOut
02:48 - Organização das Viewports
03:59 - Criação do detalhe do Espelho
4.7- Detalhamento Espelho Iluminado - montagem da prancha
Passo 1: Faça o alinhamento dos desenhos usando uma linha como guia.
Passo 2: Faça uma linha tracejada (traço-ponto) com a ferramenta Retângulo ao redor de cada desenho. Assim a gente cria uma espécie de caixa de corte.
Passo 3: Faça o alinhamento das legendas usando uma linha como guia. 
Passo 4: Faça as cotas de cada desenho. 
Passo 5: Adicione as indicações informando os materiais e o que é cada item no desenho.
​MINUTAGEM 
00:32 - Organização dos desenhos
05:58 - Aplicação da linha tracejada
07:25 - Conferência dos alinhamentos
07:32 - Inclusão das simbologias
08:28 - Criação das Cotas
19:20 - Criação das Legendas
21:07 - Ação para renomear as simbologias
23:18 - Aplicação da Linha de Corte
24:44 - Edição do Carimbo
4.8 a 4.12 - Detalhamentos: Conteúdos Complementares
​São eles:
​Aula 4.8- Caderno de Projeto - Detalhamento Cozinha (PDF)
Aula 4.9- Detalhamento Estante Office (PDF)
Aula 4.10- Detalhamento Estante Leitor (PDF)
Aula 4.11- Detalhamento Rack Office (PDF)
Aula 4.12- Detalhamento Rack Sala (PDF)
MÓDULO 5 SÃO SÓ ARQUIVOS!
6.1- Estratégia para atrair clientes através de projeto executivo
Essa aula não tem nenhum exercício prático.
MINUTAGEM
00:18 - Tipos de perfil
01:25 - Exemplificação através do nosso Instagram
02:04 - Perfis que nos procuraram
04:08 - Testes no início da conta
08:46 - Legendas
09:25 - Análise das Métricas
11:01 - Linhas editoriais de Posts que funcionam
12:29 - O que colocar na Bio
6.2- De onde tirar ideias    
Perfis indicados nesta aula:
· @abstractsunday
· @archisource
· @arch_grap
· @engmatheusborges
· @shevchenkon135
· @discoverearth
MINUTAGEM​
00:09 - O motivo de usar essa imagem
02:50 - Como fazer a imagem
04:45 - O segredo da imagem
06:37 - A importância de humanizar o desenho
6.3- Projeto lavabo - Como transformar prancha de projeto em post
Nessa aula utilizamos a ferramenta Canva que é gratuita e online 😉
Passo 1: Separe as cenas, imagens renderizadas e plantas que serão utilizadas para a criação de prancha para o Instagram. 
Passo 2: Abra o Canva > Clique em Criar um Design > Escolha a opção Tamanho Personalizado > Em Largura digite: 1080 > Em Altura digite: 1350 > Clique em Criar novo Design. 
Passo 3: Vá em Upload > Depois clique em Fazer Upload e escolha todas as imagens que deseja adicionar na sua prancha > Com tudo selecionado, clique em Abrir. 
Passo 4: Clique na imagem para que ela apareça na área de trabalho do Canva. 
Passo 5: Vá recortando as imagens e posicionando para que todos os desenhos fiquem certinhos no espaço. Pense nessa área como uma prancha mesmo, então organize os desenhos de forma que fique fácil de entender a leitura do projeto. 
⚠ Você também pode adicionar perspectivas, renders e outras informações que desejar. Além disso o Canva tem muitos recursos, então você pode adicionar uma cartela de cores por exemplo, use a criatividade 😊
Passo 6: Clique em Baixar para fazer o download da imagem que você criou. 
MINUTAGEM
00:01 - Perfis de Arquitetos que estão assistindo o curso
00:54 - A importância de identificar o seu perfil
02:45 - Apresentação da Prancha 
04:56 - Exemplo prático no Instagram
05:32 - Melhor formato para postar no Instagram
07:30 - Macete para transformar a prancha em post no Canva
08:32 - Ação para exportar imagens do SketchUp para o Canva
11:19 - Adaptação da Prancha para o post
15:01 - Ação para salvar 
15:24 - Resumo sobre público alvo
16:19 - A importância de usar ferramentas simples
16:52 - O Instagram pode ser seu Portfólio
6.4- Projeto quarto - Como transformar prancha de projeto em post
Nessa aula mostramos outras opções de pranchas para o Instagram. 
MINUTAGEM
​00:11 - Opções de post para montar a partir da prancha
00:41 - Como organizar a prancha
02:52 - Como colocar na mesma escala
03:23 - Segunda opção de prancha
06:40 - Apresentação dos desenhos utilizados
6.5- Projeto Armário - Como transformar prancha de projeto em post
Faça Download Aqui dos Arquivos da Aula
Nessa aula utilizamos a ferramenta Canva que é gratuita e online 😉

Nessa aula mostramos como criar uma prancha com detalhamento de marcenaria para o Instagram. 
MINUTAGEM
00:13 - Novo exemplo: Marcenaria
00:53 - Como organizar a escala
01:25 - Como aproveitar o espaço da melhor forma
04:12 - Hierarquia dos números
04:25 - A importância do alinhamento das imagens e como alinhar
09:19 - Conferência da qualidade da imagem
10:08 - Observações importantes
6.6- Como fazer a junção de render e executivo em uma imagem só
Passo 1: Defina o corte lá no Skatchup. Depois leve a cena para o Layout. É aqui que vamos unir a imagem + o desenho técnico.  
Passo 2: Coloque o desenho na Escala correta > Insira a imagem do Render no Layout e diminua ou aumente para que combine com o desenho. 
⚠ Você pode utilizar uma imagem renderizada ou uma imagem extraída do próprio Sketchup. 
Passo 3: Faça os acabamentos necessários adicionando cotas, escala gráfica, hachura e uma figura humana na biblioteca de Álbuns.
Passo 4: Exporte sua prancha como imagem.
MINUTAGEM
​00:09 - O motivo de usar essa imagem
02:50 - Como fazer a imagem
04:45 - O segredo da imagem
06:37 - A importância de humanizar o desenho
6.1- Workflow Projeto
​Aqui fazemos um apanhado de todos os assuntos que serão abordados neste módulo. 
Fluxo de Trabalho - Como fazer todas as etapas do projeto usando Sketchup + LayOut
Tipologias do Projeto de Arquitetura
• Residencial
• Corporativo
• Comercial
• Institucional
Etapas do Projeto
► Levantamento (terreno / apto / casa / loja...)
• Reunião de Briefing
► Estudo Preliminar (ideia inicial do projeto) - caderno de projeto
• Reunião de apresentação do Estudo Preliminar - Revisão ou aprovação
► Anteprojeto (projeto com todas as informações que precisam para orçamento e para solicitar os projetos complementares e caderno de especificações)
• Projeto Legal (para aprovação da prefeitura)
► Projeto Executivo
► Detalhamentos

MINUTAGEM
00:00 - O que avaliar para mudar de Software
00:41 - Diferença entre usar AutoCad e LayOut
01:13 - Panorama do que será apresentado nessa fase
02:34 - Tipologia de projeto
03:33 - A importância das etapas do projeto
6.2- Levantamento
    
​► Levantamento (terreno / apto / casa / loja...)
Desenho a mão planta / vistas >>> passar para o Sketchup
Você pode fazer o levantamento do terreno, apto, casa, ou qualquer que seja seu projeto de duas formas: A mão, desenhando com papel e caneta e/ou tablet. Ou você pode passar as medidas direto para o programa. 
Nós preferimos a primeiro opção por achar que dessa maneira funciona mais rápido e temos mais liberdade para fazer anotações.
MINUTAGEM
00:00 - Primeira etapa do levantamento
00:48 - A importância de fazer as primeiras anotações a mão​
6.3- Estudo Preliminar
 
► O que você vai precisar apresentar
• Moodboard
• Planta
• Vistas/ fachadas
• Perspectivas
• Setorização
• Conceito do projeto
► Estudo Preliminar
• Pesquisa de referências (espaço, mobiliário, texturas/ fachadas, setorização...)
• Fazer o croqui e esboço na mão com as ideias de projeto (espaços/ setorização/croqui)
• Sketchup - estudo de volumetria
• Extrair planta layout (técnica e humanizada)
• A depender > cortes / vistas / perspectivas / moodboard (sketchup + layout)
► O que você vai precisar modelar
• Piso
• Parede
• Aberturas/ vãos
• Teto/gesso
• Esquadrias
• Mobiliário
• Texturas
• Terreno
• Pontos de iluminação meramente ilustrativos
• Decoração
• Entorno
• Fachada

MINUTAGEM
00:07 - O que é o estudo preliminar?
00:32 - O que apresentar no estudo preliminar
04:36 - Fases do estudo preliminar
07:14 - Dica sobre o Plugin Round Corner
08:20 - Explicação sobre as especificações 
11:04 - Exemplos do estudo preliminar
6.4- Ante-projeto / projeto legal/ projeto executivo
    
​► Ante-projeto (projeto com todas as informações que precisam para orçamento e para solicitar os projetos complementares e caderno de especificações)
► Projetos Complementares: estrutural, luminotécnico, telefonia e lógica, climatização, elétrico, bombeiros, automação, paisagismo, interiores.
• Planta baixa técnica
• Planta baixa com layout
• Planta elétrica
• Planta hidráulica e esgoto
• Demolir/construir
• Cortes e fachadas
• Planta Situação
► Projeto Legal (para aprovação da prefeitura)
• Pode mudar um pouco dependendo de cada região.
► Projeto Executivo
• Plantas compatibilizadas com os projetos complementares
• Cortes e vistas compatibilizados
• Planta de teto e iluminação
• Planta de paginação de piso
• Terraplanagem
MINUTAGEM
00:31 - Etapas do ante projeto
04:19 - Etapas do projeto legal
06:13 - Etapas do projeto executivo
08:00 - Resumo da aula
6.5- Detalhamentos
 Marcar como concluída
Avalie esta aula:
    
❗ Para os detalhamentos usamos arquivos diferentes do arquivo matriz. Assim a gente não compromete o arquivo principal e também deixa tudo mais leve e organizado. 
► Detalhamentos
• Áreas molhadas
• Caixilhos e esquadrias
• Detalhes gerais
• Marcenaria

MINUTAGEM
​00:04 - A necessidade de um novo arquivo
05:05 - Organização dos Layers
6.6- Modelo de gestão pessoal
6.7- Modelo de Gestão por Equipes
    
Você precisa estabelecer processos
► PLAYBOOK
►Documento com os processos da equipe
• Como que tem que estar a modelagem/layers/componentes/blocos
• Ter um Template de arquivo do Sketchup
• Ter checklists de cada etapa
• Tudo que falamos na aula de gestão pessoal, só que precisa organizar pra
que as pessoas da sua equipe consigam executar.
• Dinâmica de cronogramas
• Dinâmica das revisões
• Projeto padrão
► COMO VOCÊ PODE SE LIBERAR DESSA DEMANDA
• Vídeos explicando cada etapa do processo
► COMUNICAÇÃO
► Qual canal de comunicação com a equipe?
• Slack / Whatsapp / Telegram (online)/ Trello
• Reuniões (físico)
► REVISÃO
► Como será feita?
• Tablet (PDF editável)
• Impressão
• Vídeo
► CONSIDERAÇÕES
• Como cada ambiente é feito em um arquivo, fica fácil trabalhar em equipe
• Mas se outra pessoa da equipe pegar pra fazer, ela vai conseguir desenvolver
• O ideal é que cada pessoa trabalhe com um arquivo
​MINUTAGEM 
00:18 - Estrutura da Gestão Pessoal
01:07 - A importância de estabelecer processos
01:26 - Sugestão de Processos
04:16 - A importância de ter vídeos dos processos
05:22 - Canais de comunicação
05:58 - Revisão
07:32 - Considerações Finais
7.1- Como precificar seu trabalho
 Marcar como concluída
Avalie esta aula:
    
► Porcentagem de obra
• Usado normalmente pra licitação
• Varia de 3% a 5% . Dependendo do projeto pode chegar a 7/8%

► Tabelas de honorário
• Tabela generalista

► M²
• Muitos arquitetos cobram dessa forma, principalmente em cidades menores.
• Modelo que considero falho tanto para o cliente como também para o arquiteto. 
Exemplo: ESTACIONAMENTO: 800 m²
    APARTAMENTO: 100m²
► Homem/hora (fator tempo)
► Em resumo:
ETAPA 1- Você vai levantar todos os seus custos fixos e variáveis e encontrar o gasto mensal de seu escritório
ETAPA 2- Depois, você vai encontrar quanto tempo seu escritório gasta por m²
trabalhado no projeto.
Com essas duas informações você vai chegar no número de qual a média de preço
por m² que seu escritório gasta por projeto. Aqui você consegue saber qual vai ser o
custo médio que seu escritório vai ter por projeto.
ETAPA 3 - Por fim, você vai definir qual o lucro que vai ter no projeto, pra chegar no
valor final.
• Exemplo prático:
ETAPA 1 - Descobrir o custo mensal de seu escritório. Não envolve gastos pessoais.
Separar gastos da empresa com seus gastos pessoais.
❗ Vai variar de acordo com sua região
Cálculo:
• Custos fixos
• Aluguel - 3000,00 reais (Se você trabalha de casa, você pode definir de 20
a 50% do valor do seu aluguel)
• Condomínio - 1000,00
• Luz - 300,00
• Internet - 120,00
• Telefone - 120,00
• Salário (pró-labore) - 5000,00
• Contador - 1200,00
• Impressão - 200,00
• Imposto - 1000,00
• Alimentação - 600,00
• Passagem / gasolina / uber - 200,00
• 1 Estagiário - 1200,00 (10 reais a hora)
• Passagem estagiário - 200,00
• Ferramentas mensais - 300,00
• Manutenção de site - 300,00
• Custos Variáveis (ano)
• Ferramentas assinatura - 10.000,00 (ano)
• Freelancer - 5000,00
• Anúncios - 2000,00
• Cau - 700,00
• RRT - 1200,00
• Média semestral ou anual
15.000,00
ETAPA 2 - Qual o valor/ hora do seu escritório
• Cálculo:
1- Quanto custa a hora de seu escritório?
15.000,00 reais (gasto mensal escritório)
Horas trabalhadas [45 horas semanais (você) + 30 horas trabalhadas (estagiário) =
75 horas semana / 300 horas mês]
15.000 / 300 = 50,00 / hora
2- Quanto tempo seu escritório gasta em média por m2?
• Planilha de controle do tempo.
Cada colaborador preenche uma planilha. Nela vai colocar: Dia, qual ou quais
projetos trabalhou naquele dia, quantas horas levou em cada projeto, qual etapa do
projeto trabalhou naquele dia
Obs: é bom aqui explicar para o estagiário ou arquiteto da equipe a importância de
se preencher corretamente a planilha. E também ter um guia, com os nomes listados
das etapas que serão preenchidos na planilha para ter um padrão.
Exemplo 1: projeto de 60m2 > 80 horas (regra de três > x=80/60 = 1,33h/m²
Exemplo 2: projeto de 100m² > 120 horas (regra de três > x=120/100 = 1,20h/m²
Média de 1,27h/m²
3- Qual o preço por m²?
1,27 x 50 = 63,50 reais por m²
Resultado Custo - Um projeto de 100m² > 63,50 x 100 = 6350,00 reais 9475,00
ETAPA 3 - Valor Final
 • Cálculo:
Exemplo de um apartamento 100m² citado anteriormente > R$ 6350,00 reais é
quanto seu escritório vai gastar com aquele projeto
• Como calcular o lucro?
Varia de 20 a 50%. Aqui é você quem vai medir.
• Feeling de quanto o cliente está disposto a pagar. Avaliar caso a caso .
• Quanto de valor você agrega ao projeto. Exemplo: apresentação e cuidados.
► Obs.: Atenção às variáveis​
MINUTAGEM
​01:07 - Tipos de precificação
01:18 - Precificação por Porcentagem de obra
02:42 - Precificação por Tabelas de Honorários
03:22 - Precificação por Metro quadrado
06:28 - Precificação por Homem/Hora
08:24 - Exemplificação da Precificação por por Homem/Hora
28:34 - Observações Importantes
7.2 - Como Construir Seu Portfólio
7.3- Como construir Proposta Comercial - Freelancer
 Marcar como concluída
Avalie esta aula:
    
​►O que precisa ter
• Logo
► O que é o escopo do projeto.
• No caso detalhar o trabalho que será feito por você.
• Qual a quantidade de pranchas e desenhos. Exemplo: 5 pranchas, ou
detalhar 1 planta baixa, 2 cortes, 3 vistas, 2 detalhes…
• Detalhar o que será entregue em cada etapa.
► Os materiais que precisam ser entregues para você começar a desenvolver o
trabalho
• referências de projeto
• referências de materiais
• referências de mobiliário
• levantamento com medidas
• layout basico com as disposições
• corte esquemático para alturas
• fotos do local
• Particularidades do projeto
► Revisões
• Quantas revisões (sugestão de duas revisões simples, como troca de algum
mobiliário ou revestimento) e se for uma revisão que altera o projeto será
cobrado x
► Finalização
• Orçamento
• Forma de pagamento
• Data que a proposta foi feita
• Prazo de validade da proposta
• Contato
• Tópicos
• Proposta
• Materiais a serem entregues para início do trabalho
• Revisões
• Orçamento
• Forma de Pagamento
• Rio de Janeiro, 24 de mes de ano
• Proposta válida por 30 dias
MINUTAGEM 
00:04 - A importância de ter uma Proposta
01:28 - O que colocar na Proposta
05:10 - A revisão deve estar muito bem explicada
06:49 - Finalização da Proposta
11:15 - Tópicos da Proposta
Masterclass 01 - Com Roberta Santos - fundadora do Você Ligado
    
​MINUTAGEM
00:34 - Apresentação Roberta
02:47 - Os segredos de uma boa copy
14:41 - Chamada para Ação
20:44 - O segundo segredo
26:59 - Exemplos de Bases para persuasão
29:08 - O terceiro segredo
29:21 - Público Alvo
37:41 - Exemplos e Ideias de Conteúdo
50:53 - Prova Social
53:02 - Proposta de Atividade
54:57 - Início da Roberta no Digital
01:04:00 - Instagram da Roberta @robertasvl 
Masterclass 02- Com Lilian Vieira: Gerenciamento de Projeto
    
MINUTAGEM​
00:01 - Apresentação Lilian
00:57 - Experiência Profissional
05:19 - Como surge o projeto
05:42 - A importância de uma Prancha bem feita
12:35 - O que colocar no carimbo
13:19 - Informações de Alvenaria
17:29 - Como desenhar um detalhe que nunca fez?
28:45 - O que fazer quando o projeto não pode ser executado como cliente quer?
31:52 - Como diminuir os danos
35:32 - Como trabalhar em equipe grande sem perder as informações
41:26 - Padrão de Template
44:07 - Perrengues que acontecem
48:32 - Maiores dificuldades em gerenciar projetos e equipe
Masterclass 03- Com Lilian Vieira: Projeto Legal
MINUTAGEM 
​00:01 - Como funciona o Projeto Legal
04:45 - Legislação para reformas
07:55 - Exemplo 1
09:44 - Exemplo 2
11:37 - Exemplo 3
17:52 - O projeto legal e o Urbanismo
26:42 - A importância da sondagem do terreno 
28:27 - Dúvidas para a Lilian enviar pelo Instagram @lilianvasco
Masterclass 04- Com Raphaela Fogaça da Cru Arquitetura
    
MINUTAGEM
​01:01 - Apresentação Raphaela
02:38 - A construção do Networking
05:32 - Como surgiu o seu escritório
07:51 - Terceirização de Projeto
09:50 - Comprometimento com os prazos
10:04 - Principais Pilares para pegar um trabalho
16:19 - Fluxo de Trabalho combinado com o escritório contratante 
21:14 - A importância da experiência
30:18 - Problemas que podem acontecer entre freelancer e arquiteto
39:37 - Como funciona a revisão
41:27 - A importância do diálogo freelancer x arquiteto
48:02 - Precificação 
57:48 - Despesas
01:00:54 - Contratação por MEI
01:04:41 - Instagram da Raphaela @cru.arquitetura 
Masterclass 05 - Com Henrique Carvalho do Viver de Blog
​MINUTAGEM
00:31 - Apresentação Henrique
05:56 - Plataformas mais importantes
09:29 - A importância de focar em uma rede social e fazer bem feito
11:35 - Principais erros que as pessoas cometem no digital
14:52 - Autoridade
16:48 - Como conseguir se diferenciar
21:22 - Como conseguir consistência no Instagram com a correria do dia a dia
26:13 - Linha editorial 
32:33 - Teste do conteúdo
35:54 - Dicas  para conseguir criar seu conteúdo
42:38 - Conheça sua audiência
46:24 - Como ganhar velocidade para crescer
50:34 - Como construir sua Autoridade
Masterclass Edson - Excel
MINUTAGEM
​00:37 - Apresentação Edson
03:13 - Dicas básicas a mais avançadas
07:05 - Criação de Home
09:14 - Inserção de Link
11:32 - Ação para retirar barra de formas e títulos
11:52 - Ação para ocultar linhas e colunas
13:34 - Personalização do fundo
16:03 - Dica de Formatação e Segmentação
40:19 - Ação para gerar relatórios
56:39 - Planilha Brinde​
    




