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Profissão: Engenheiro 
Front-End



GLOSSÁRIO
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Fundamentos 
do Bootstrap

Desenvolva Grids

Desenvolva Tabelas

Desenvolva Accordions

Dica: para encontrar 
rapidamente a palavra que 
procura aperte o comando 
CTRL+F e digite o termo que 
deseja achar. 

Overview Tecnologias Web

Desenvolva alertas

Desenvolva formulários
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Desenvolva grids
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É uma classe utilizada para criar um 
sistema de layout responsivo baseado em 
uma estrutura de grade (grid system). A 
classe "row" é fundamental para organizar 
e alinhar corretamente os elementos em 
um layout de colunas.

Row

Glossário

Desenvolva grids
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Desenvolva 
tabelas
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Glossário

Desenvolva tabelas

É uma tag HTML padrão usada dentro do 
elemento <table> para fornecer uma 
descrição ou título para a tabela. Ela é 
posicionada acima ou abaixo do 
cabeçalho da tabela.

Caption
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Desenvolva 
accordions
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Glossário

Desenvolva accordions

Refere-se a um comportamento de 
alternância ou ativação/desativação de 
um elemento ou recurso. O Bootstrap 
fornece diversas funcionalidades de toggle, 
que permitem alternar a visibilidade ou o 
estado de determinados elementos.

Toggle
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Desenvolva 
alertas
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Glossário

Desenvolva alertas

Essa classe é usada para adicionar um 
botão de fechar no alerta, permitindo 
que o usuário o feche. O botão de fechar 
é adicionado automaticamente e você 
não precisa adicionar código JavaScript 
adicional.

Alert-dismissible
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Desenvolva 
formulários
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Glossário

Desenvolva formulários

É um elemento de interface que permite 
aos usuários selecionar uma ou várias 
opções de uma lista de escolhas. É uma 
caixa de seleção que pode ser marcada 
(selecionada) ou desmarcada (não 
selecionada) pelo usuário. É criado 
utilizando a tag HTML <input> com o 
atributo type="checkbox". 

Checkbox
É um elemento de interface que permite 
aos usuários alternar entre dois estados 
distintos, como "ligado" e "desligado" ou 
"ativado" e "desativado". É uma maneira 
visualmente atraente de permitir ao 
usuário selecionar uma opção binária. É 
implementado usando a classe 
form-switch. A estrutura básica de um 
switch no Bootstrap envolve um 
elemento <input> com o atributo 
type="checkbox" e um rótulo associado.

Switch
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Bons estudos!


