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Sobre as excecoes lancadas
As excecgdes podem ser causadas por falhas no codigo, problemas com recursos externo

e até mesmo podemos causd-las de forma proposital.

Imagine o cendrio no qual temos uma fungdo no JavasScript que é responsdvel por fazer a
transferéncia de saldo entre contas bancdrias. Para este cendrio podemos ter uma

fungcdo como essa:

function transferir(de, para, quantia) {
de.saldo -= quantia; [/ retiramos a quantia

para.saldo += quantia; /[ inserimos a quantia
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Temos um problema nesse codigo, ndo verificamos se a pessoa que estd fazendo a

transferéncia tem dinheiro suficiente para isso, entéo inserimos este if:
if (de.saldo >= quantia) {

de.saldo -= quantia;

para.saldo += quantia;
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Agora no else, caso o saldo do remetente seja insuficiente podemos provocar uma

excecdo:

if (de.saldo >= quantia) {
de.saldo -= quantia;
para.saldo += quantia;
}else {

throw new Error(“Saldo insuficiente”):
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Utilizamos a palavra reservada throw para interromper o fluxo de execugéio de um
programa e em seguida criomos o erro com new Error, passando como argumento a

mensagem que queremos transmitir. Chamamos isso de langar uma excecdo.
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