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Analogamente

Agora que você já aprendeu o ciclo de caminhada e a utilizar o photoshop para criar uma animação quadro a quadro, utilize

outras referências de caminhada para treinar.

Dê uma olhada no vídeo abaixo, com várias referências diversas, e escolha algumas para entender os quadros-chave, as

diferenças de tempo, postura, variação de alturas durante a caminhada e, principalmente, a personalidade e a atuação do

personagem desenhado.

Referências de Caminhada (https://www.youtube.com/watch?v=cVjIqr8CTtQ&start_radio=1&list=RDcVjIqr8CTtQ)

O estilo aqui �ca a seu critério. Pode ser um desenho rápido, de palitinhos, ou pode ser mais complexo, caso queira de�nir

melhor um personagem.

Ao �m salve o exercício em formato GIF, animado.
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