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 11
Publicando nosso Jogo

Para publicar o Jogo, ou seja, retirá-lo de dentro do Unity temos que salvar tudo. Então salve a Cena e os Scripts.

Agora temos que ir no menu em File > Build Settings..., com a sua Cena do jogo aberta, clique no botão Add Open

Scenes assim sua Cena irá entrar no seu jogo quando �zermos o Build.

Selecione que iremos exportar nosso jogo para WebGL e clique no botão Trocar de Plataforma (Switch Platform) e

espere o processo ser completado.

Agora vamos clicar no botão Player Settings... e vamos de�nir algumas propriedades do jogo quando for exportado na

área de Resolução e Apresentação (Resolution and Presentation) vamos colocar a Largura (Width) com o valor de 960  e

a Altura (Height) com o valor de 540 .

Também vamos marcar a opção Executado em Segundo Plano (Run In Background) e selecionar o WebGL Template

como Mínimo (Minimal).
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Agora no Build Settings clique no botão Build para exportar seu jogo e crie uma pasta para incluir os arquivos.

Com seu jogo exportado o que vamos fazer é clicar na pasta que contém os arquivos do jogo e criar um .zip com o

conteúdo desta pasta.

Agora navegue até o site https://itch.io (https://itch.io) e faça uma conta e menu de topo do site clique em Uploud a game

e depois em Criar um novo projeto (Create new project) e vamos preencher as informações necessárias para termos o

nosso jogo na plataforma.

Preencha o Título (Title) com o nome do seu jogo, em Tipo de Projeto (Kind of project) selecione a opção HTML, em

Pricing (Pagamento) coloque Sem pagamento (No payments).

Os objetos fornecidos por nós devem ser utilizados somente para �ns educacionais por isso é muito importante não

publicar o jogo comercialmente e publicamente

https://itch.io/
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Quando chegar na sessão de Uplouds clique no botão Uploud �les e selecione o .zip da pasta que criamos

anteriormente.

E em Embed options coloque em Largura e Altura os mesmos valores que de�nimos na Unity.

No Final da páginas nas opções de Visibilidade e Acesso (Visibility & access) marque que seu jogo é Restrito (Restricted)

e coloque uma senha de acesso para o seu jogo.

Agora é só salvar e ver a página com o seu jogo na Web!

Você pode fazer download do projeto Unity �nal do curso clicando aqui (https://github.com/alura-cursos/unity-

shooter/raw/master/Final_Aula5.zip)

https://github.com/alura-cursos/unity-shooter/raw/master/Final_Aula5.zip

