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Publicando nosso Jogo

Para publicar o Jogo, ou seja, retira-lo de dentro do Unity temos que salvar tudo. Entdo salve a Cena e os Scripts.

Agora temos que ir no menu em File > Build Settings..., com a sua Cena do jogo aberta, clique no botdo Add Open

Scenes assim sua Cena ird entrar no seu jogo quando fizermos o Build.

Selecione que iremos exportar nosso jogo para WebGL e clique no botéo Trocar de Plataforma (Switch Platform) e

espere o processo ser completado.

<
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Agora vamos clicar no botdo Player Settings... e vamos definir algumas propriedades do jogo quando for exportado na
area de Resolucéo e Apresentacdo (Resolution and Presentation) vamos colocar a Largura (Width) com o valor de 960 e
a Altura (Height) com o valor de 540 .

Também vamos marcar a opcio Executado em Segundo Plano (Run In Background) e selecionar o WebGL Template
como Minimo (Minimal).
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Agora no Build Settings clique no botdo Build para exportar seu jogo e crie uma pasta para incluir os arquivos.

Com seu jogo exportado o que vamos fazer é clicar na pasta que contém os arquivos do jogo e criar um .zip com o

contetdo desta pasta.

Agora navegue até o site https://itch.io (https://itch.io) e faga uma conta e menu de topo do site clique em Uploud a game
e depois em Criar um novo projeto (Create new project) e vamos preencher as informacdes necessarias para termos o

nosso jogo na plataforma.
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@ Kenney published an update 12 days ago + Following Kenney = 4 @ Add a profile image

Your account doesn't have a profile
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Small update (fixes, additional vehicles) others to identify you at a glance!
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Preencha o Titulo (Title) com o nome do seu jogo, em Tipo de Projeto (Kind of project) selecione a op¢io HTML, em

Pricing (Pagamento) coloque Sem pagamento (No payments).

Os objetos fornecidos por nés devem ser utilizados somente para fins educacionais por isso é muito importante néo

publicar o jogo comercialmente e publicamente

https://cursos.alura.com.br/course/criacao-de-jogos-com-unity/task/30242 2/3


https://itch.io/

25/04/2020 Unity parte 1: Aula 5 - Atividade 11 Publicando nosso Jogo | Alura - Cursos online de tecnologia

Quando chegar na sessdo de Uplouds clique no botdo Uploud files e selecione o .zip da pasta que criamos

anteriormente.

E em Embed options coloque em Largura e Altura os mesmos valores que definimos na Unity.

No Final da paginas nas opcoes de Visibilidade e Acesso (Visibility & access) marque que seu jogo é Restrito (Restricted)

e coloque uma senha de acesso para o seu jogo.

+ Steam | 4 Apple App Store | 4 Google Play 4 Amazon App Store

=+ Windows Store

Custom noun
You can change how itch.o refers to your project by providing a custom noun.
Leave blank to default to game.

optional

Dowmload & install instructions

This text will be shown to someone when they are downloading your game. Include any
information about how ta install and run what they are downloadis

If your game requires any game engines or programs to be installed first you should also
include that information

<> 91 B | & = g @ = © HA

Community

Let anyone with an itchio account interact with you and other players.
Disabled
Comments — Comments on the bottom of project page

Discussion board — A dedicated page for threads and replies

Visibility & access
Use Draft to finalize your page's design before making it public. Learn more
® Draft — Only those whiycan edit the game or have secrat link can view the page
Restricted — Only authorized people can view the page

Public — Anyone can view the page, you can enable this after you've saved

W [ asour FAQ  TEAM  BIOG  CONTACTUS

Agora é sé salvar e ver a pagina com o seu jogo na Web!

Vocé pode fazer download do projeto Unity final do curso clicando aqui (https://github.com/alura-cursos/unity-

shooter/raw/master/Final_Aula5.zip)
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