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Tempo no Unity

No Unity temos diversas formas que marcam tempo de formas diferentes: como marcar o tempo entre

frames, marcar o tempo desde de que o jogo comegou, entre outras.

Quando queremos marcar o tempo desde que comegou a fase que variavel de tempo ( Time ) utilizamos?

Selecione uma alternativa

Time.deltaTime

Time.timeScale

Time.timeSincelLevelload

Time.time

https://cursos.alura.com.br/course/criacao-de-jogos-com-unity-3/task/34470
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