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Por que...

Temos a seguinte classe:

class ConversorXML { 
 
    static converte(objeto) { 
        // converte um objeto em XML 
    }
}

Agora, vamos criar uma instância desta classe e chamar o método converte :

let conversor = new ConversorXML(); 
conversor.converte({nome: 'Guaraci', idade: 40});

Teste este código no console.


