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O o8
Olhar agucado para o paradigma da orientacao a objetos

Temos o seguinte c6digo que define uma funcéo que sabe validar um cédigo:

let codigo = 'GWZz-3JJ-12";
function validaCodigo(codigo) {

if(/\D{3}-\D{2}-\d{2}/.test(codigo)) {
alert('Coédigo valido!");
} else {
alert('Coédigo invalido');

validaCodigo('GWz-33-12"); // valido
validaCodigo('1X1-3JJ-12"); // invalido

Muita coisa acontecendo? Se vocé ndo é ninja em expressdo regular, vamos desmembrar o cddigo para facilitar sua

leitura:

function validaCodigo(codigo) {

// cria a expressado regular. Poderiamos ter usado

// a sintaxe new RegExp(/\D{3}-\D{2}-\d{2}/)

// \D é qualquer coisa nao digito

// \D{3} é qualquer coisa ndo digito que forme um grupo de 3 caracteres
// \d é qualquer digito.

let expressao = /\D{3}-\D{2}-\d{2}/;

// toda expressdo regular possui o método test
// que recebe o alvo do teste, retornando true
// se passou, e false se falhou
if(expressao.test(codigo)) {
alert('Coédigo valido!");
} else {
alert('Cdédigo invalido');

validaCodigo('GWz-33-12"); // valido
validaCodigo('1X1-3JJ-12"); // invalido

Essa solucéo é procedural. Veja que toda vez que criarmos um cddigo precisaremos buscar em algum lugar do nosso

sistema alguém que o valide. Temos uma separagao entre dado e comportamento.
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Refaca o cédigo acima adotando o paradigma da orientacdo a objetos. Uma dica: tudo comeca com a criagdo da classe

Codigo . Ndo se preocupe, a ideia aqui ¢ instigar algumas percepcdes em vocé sobre este paradigma.
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