Modulo 12 - Render Pass e Post Process '5“2

Neste modulo aprendemos:
e Render Pass
e Manipulacao de Imagem

® Post Process
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e Render Pass
Composite
Shaded
Depth
Shadow
Mask
Lights
e Post Process
o Adjustment Layers
o Blend Layers
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Renderizar Projeto por partes e finalizar no Photoshop com os
passos alinhados em aula:
* Renderizar usando Post Process

* Pinceis (quais pinceis?)

Formato do arquivo

Escolher um bom angulo para tirar o print

Expectativa de entrega:

Realizar renders com diferentes materiais, separar apenas cor,
sombra e reflexos. Pedir uma versao de mascara e jogar para o
Photoshop para Post Process. Acompanhar ordem certa das camadas e

usar Layers de Ajuste conforme aula
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