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Apresente
suas ideias
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Acompanhe aqui
os temas que
serdo tratados
na videoaula.
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agora, com d sua ideia
desenhada vocé precisa
envolver ds pessoas na sua
nharrativa para garantir que
todos os pontos dela sejam
entendidos _
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Storytelling
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VISUAL
/ THINKING_ o 30% %

Somos seres extremamente visuais, nosso cérebro foi
projetado para isso.

Nosso cérebro projeto imagens muito mais radio que
informagoes textuais, pensa que cada letra é uma imagem
diferente que juntamos para formar uma palavra que

associamos a uma imagem.

Tempo de processamento de uma imagem do cérebro - até

13 milissegundos, de acordo com um dos estudos mais /VlSUAI._ /VERBAL_ /EXPERlMENTAI._
recentes.

Veja essa matéria do MIT se ficou curioso para saber mais: 13
Milissegundos.
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seu cérebro

leva 5x mais tempo
e energia para
processar d palavra
do que a imagem.
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use todos
OS recursos
disponiveis _
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Jornadas e narrativas
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JORNADA DO HEROI_

/ALIGAO_
/0 DESAFIU_ Aprendemos uma

nova habilidade que

nunca esqueceremos.

/UM DIA

Talvez tudo nao esteja
perfeito, mas estamos

/RETORNO_

Noés ndo apenas

bem

chegamos em casa,
Do nada, surge um invadimos um

problema que nao mundo totalmente

novo de
possibilidades.

podemos ignorar.

/0 PIOR_

Ficamos ali, aguardando o
fim. Toda a esperanga esta

perdida.

/DESPERTAR

Através de habilidades que

/CRISE_

A medida que lidamos com o

problema, as coisas vao de mal nunca sabiamos que tinhamos,

a pior até chegarmos ao fundo lutamos de volta & superficie.

do pogo.

/FUNDODOPOGD.  /DESCOBERTA.
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NEW ACTION_

JGANCHO_

Terminamos mostrando

que o que vamos fazer
como inicio para uma
solug@o maior.

/CONTEXTO_ ~ /OBSTACULO_  /VISAO_ /OPGOES /FECHAMENTO.  /IMPRESSRO FINAL.

Comegamos com um Introduzimos um problema Mostramos um vislumbre Apresentamos duas maneiras Mostramos por que a opgdo Com nosso publico animado,
rapido resumo de onde que estamos enfrentando. de uma maneira de de alcangar a visdo - uma chata inspiradora é realmente a cobrimos os detalhes de como
estamos hoje. resolver o problema. e uma inspiradora. Unica opgdo. fazemos isso acontecer.
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No mundo da nsultoria vendas o framework de

Situolion-CompIncalion-Resolution € uma estrutura de
apresentagdo comum.

E uma estrutura de trés atos, vinculada por duas palavras: "mas"” e
"portanto"

/SITUACAD_ /RESOLUCAD_

PORTANTO

JCOMPLICACAO_
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Uma dica &€ consumir
conteudos que ensinam
Mmuito bem como narrar
historias envolventes, como
stand ups, por exemplo..
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finalmente, o segredo
é contar sua historia
com confiancae ~
entusiasmo, porgue
ninguém melhor

do que vocé para

defender a sua |de|a
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Bons estudos!
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