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Configurando tipo e tamanho de colunas

Transcricdo

Verificamos que o Entity possui uma regra implicita para configurar o tipo e o tamanho da tabela no banco de dados. Essa
convencao, utiliza o tipo da propriedade da classe entidade. Ao abrirmos a classe Ator , veremos que para a propriedade Id

do tipo int , o Entity ird inferir as caracteristicas da coluna a partir dessa informac&o. O mesmo corre paraa string .

using System.ComponentModel.DataAnnotations.Schema;

namespace Alura.Filmes.App.Negocio

{
[Table("actor")]

public class Ator

{
[Column("actor_id")]

public int Id { get; set; }
[Column("first_name")]

public string PrimeiroNome { get; set; }
[Column("last_name")]

public strig UltimoNome { get; set; }

public override string ToString()

{
return $"Ator ({Id}): {PrimeiroNome} {UltimoNome}";

Precisaremos configurar a classe de negécio para quebrarmos a convencéo do Entity com relacéo as tabelas. A propriedade
Id esta correta, entdo ndo iremos nos preocupar com ela. Trabalharemos com as propriedades PrimeiroNome e
UltimoNome . Colocaremos um argumento no construtor da anotacdo Column , denominado TypeName . No argumento,

especiﬁcaremos 0 varchar(45)

using System.ComponentModel.DataAnnotations.Schema;

namespace Alura.Filmes.App.Negocio

{
[Table("actor")]

public class Ator

{
[Column("actor_id")]
public int Id { get; set; }

[Column("first_name", TypeName ="varchar(45)" )]
public string PrimeiroNome { get; set; }

[Column("last_name", TypeName ="varchar(45)")]
public strig UltimoNome { get; set; }

public override string ToString()
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{
return $"Ator ({Id}): {PrimeiroNome} {UltimoNome}";

Iremos gerar novamente o script para testar se o Entity estd lendo as configuracoes que fizemos. No cabegalho, selecionamos

"Ferramentas > Gerenciador de Pacotes do NuGet > Console do Gerenciador de Pacotes".

Ferramentas | Testar Andlise Janela  Ajuda
Obter Ferramentas e Funcionalidades...
[E Exdenzées e Atualizacdes...

Gerenciador de Solugdd
. T,
@Bt
Pesquisar em Gerenciai

&] Solugdo ‘AluraFili

@ Conectar-se a um Banco de Dados...

m

‘8  Adicionar SQL Server...

Conectar-se a um Servidor...

SQL Server s 4 Alura.Filmes./
Andlise de Codigo da Web 4 b Properties
[1  Gerenciador de Trechos de Cédigo... Ctrl+K, Ctrl+B b =& Referéncia:
4 Dados
Escolher itens da Caixa de Ferramentas... _ I b1 Extensions
Gerenciador de Pacotes do NuGet * | Bl Console do Gerenciador de Pacotes
Criar GUID i  Gerenci@ Pacotes do NuGet para a Solugio...
@&  Editor de Configuracio de Servico WCF {3} Configuracdes do Gerenciador de Pacotes
Ferramentas externas... b c* Atorcs
Importar e Exportar Configuragdes... b Scripts
. ¢ App.confic
Personalizar...
'] packages.c
ﬂ' ngoes... P < Program.c

No console, acionamos o Script-Migration para analisarmos qual serd o formato do script que o Entity ira gerar.

CREATE TABLE [actor] (
[actor_id] int NOT NULL IDENTITY
[first_name] nvarchar(max) NULL,
[last_name] nvarchar(max) NULL,
CONSTRAINT [PK_actor] PRIMARY KEY ([actor_id])

)5

O software néo realizou nenhuma modificagdo no script. Isso ocorreu, porque pulamos uma etapa do processo. Primeiro,
devermos acionar o Add-Migration , que por sua vez, cria uma classe que representa qual serd a versdo a ser utilizada. A
classe migration ja determinou qual serd o tipo de a ser utilizado ( nvarchar(max ), e 0 Script_Migration olhard para essa
classe e ira elaborar o script. Para gerarmos um novo script - dessa vez correto - teremos de nos desfazer da migracao antiga
e gerar uma nova. O problema é que a migracio atual j4 foi aplicada ao banco de dados, portanto, ao tentarmos acionar o
comando Remove-Migration do console, sera exibida uma mensagem de erro. Esse dado foi adquirido através da consulta a

tabela Migration History .

Console do Gerenciador de Pacotes - 0 x
Origem do pacote: Todos 28 © | Projeto padrdo: Alura.Filmes.App - | &
PM> Script-Migration a

PM> Remove-Migration

The migration '2017@92719@8525_Inicial' has already been applied to the database. Revert it and try again. If the migration has been
applied to other databases, consider reverting its changes using a new migratinn|.

PM>
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Iremos apagar o banco e iniciar uma nova migracéo. Na area "Pesquisador de Objetos", clicamos com o bot#o direito no

banco de dados AluraFilmesTST e selecinamos "Excluir".

es-estrutura.sql Program.cs

§ Pesquisador de Objetos do SQL Server

= NN I

:_' 4 gV SQOL Server

‘3 4 = (localdb)\M5SQOLLocalDB (SOL Server 13.0.400

:1; 4 ] Bancos de Dados

2 P W8 Bancos de Dados do Sistema

i b @ AluraFilmes

A 4 E] AluraFilmes

r; 4 o] Tabelas

a b i Tabs (R

Y b wE Tabe g®

g b ER dbo)

B b BB dbo)

g b i Exibicoe

o Pl Sinénim

E; b W Progran

: P W Recurso|

;_: b ol Service|

B b @ Armazel

:;. P @ Seguran <>

E‘- 4 Seguranga

a b @ Objetos do Ser

L: Bl Projetos - Alura.Filme X

E ]
(]
)’v

Apds exlcuirmos o banco de dados, faremos um novo com o mesmo nome. Na area "Pesquisador de Objetos", selecionaremos
0 "SQL Server > (localdb) > Banco de dados", clicamos com o botdo direito em "Banco de dados" e acionamos "Adicionar Novo

Banco de Dados". Teremos, entdo, um novo banco vazio chamado AluraFilmesTST .

No console, escreveremos Add-Migration Inicial e depois Script-Migration . Depois, iremos conferir o resultado no script.

CREATE TABLE [actor] (

Criar Novo Projeto...

Comparacdo de Esquemas...

Comparagao de Dados...

Publicar Aplicative da Camada de Dados...
Extrair Aplicativo da Camada de Dados...
Registrar Aplicativo da Camada de Dados...
Cancelar Registro de Aplicativo da Camada de Dados...
Nova Consulta...

Novo Objeto...

Exibir Cadigo

Exibir Permissdes

Bxcluir

Renol

Desanexar

Atualizar

Propriedades

Del

[actor_id] int NOT NULL IDENTITY

[first_name] nvarchar(45) NULL,

[last_name] nvarchar(45) NULL,

CONSTRAINT [PK_actor] PRIMARY KEY ([actor_id])

)5

Iremos compara-lo com o nosso script inicial.

CREATE TABLE actor (

actor_id int NOT NULL IDENTITY ,
first _name VARCHAR(45) NOT NULL,
last_name VARCHAR(45) NOT NULL,
last_updante DATETIME NOT NULL,

CONSTRAINT pk_actor PRIMARY KEY NONCLUSTERED (actor_id)

Houve modificacdes no script gerado, mas ele ainda néo esta correto. Reparem que a first_name esta assinalado como

NULL no scrip gerado, e no inicial estava marcado como NOT NULL . Teremos de corrigir a nulidade da coluna.
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