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i< 06
Testando conhecimento importando imagens.

Esse exercicio ajudard na fixacdo de contetdo.

O comando Place (inserir) é o método principal usado para inserir imagens no InDesign, porque fornece o

nivel mais alto de suporte para resolucéo, formatos de arquivo, de varias paginas e cores.

Quando importamos contetidos nao nativos do Indesign para o projeto, podemos selecionar apenas um

conteudo para insergdo de imagens ou escolhendo multiplas imagens.

Essa possibilidade realmente é uma méo na roda, pois ela nos ajuda muito a poupar tempo na escolha e

separacdo dos arquivos, quando escolhemos multiplos arquivos.

Observe que, no canto superior, conforme a imagem abaixo, no icone em thumbnail (miniatura) das

multiplas imagens, fica em evidéncia o nimero de objetos selecionados a serem inseridos.

Para importar uma imagem em um quadro existente, selecione o quadro. Se a nova imagem for maior do

que o quadro, vocé pode, ajustar a imagem ao quadro na opc¢ao "Fitting > Fit Content to Frame".

Com base no conhecimento adquirido nas aulas, escolha as alternativas corretas.

Selecione 2 alternativas

O comando Crtl+D é a tecla de atalho para Place, ou seja, inserir.

Quando desejo inserir multiplas imagens de fonte externa no Indesign, podemos inserir multiplas
imagens?

Se a imagem a ser inserida for maior que a moldura selecionada, é preciso ir na op¢ao Fitting Fill
Frame Porportionally
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