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Solucao - Exercicio 8

1

2

3 inicio() {

4 real hip, catl, cat2, teste

5

6 escreva("Vamos verificar se o triangulo apresentado é triangulo retangulo.\n")
7 escreva("Digite o valor do maior lado: \n")

8 leia(hip)

9 escreva("Digite o valor do segundo lado: \n")

10 leia(catl)
11 escreva("Digite o valor do terceiro lado: \n")
12 leia(cat2)

13

14 ((hip > catl)e(hip > cat2)){
15 escreva("Vocé digitou valores adequados!\n")
16 teste = somaQuadrado(catil,cat2)

17 ((hip*hip) == teste){
18 escreva("0 tridngulo apresentado é um tridngulo retangulo!\n")
19 }
20 {
21 escreva("0 triangulo apresentado ndo é um triangulo retangulo!\n")
22 }
23 }
24 {
25 escreva("Vocé digitou valores em ordem inadequada! Por favor, comece novamente!")
26 H
27 }
28
29
30 /*Aqui estda um exemplo de criacao de funcao para o calculo de uma parte do problema! Pensamento Computacional: dividir em pequenas solucodes!*
31 real somaQuadrado(real b, real c){
32 real quadrado
33 quadrado = (b*b) + (c*c)
34 quadrado
35 }
36 )}

(Y}
-



