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e Literais
e Logicos
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e Inteiros
e Reais




PRECEDENCIA

e Parénteses

e Poténcia/Raiz

e Multiplicacao, divisao e Resto da
divisao

e Adicao e Subtracao
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https://scratch.mit.edu/
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Momento Portugol Studio

Portugol
WebStudio



https://portugol-webstudio.cubos.io/
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e Caracteres
e Textos



PRECEDENCIA

e Parénteses

e Poténcia/Raizes

e Multiplicacao, divisao
e Mod

e Adicao e Subtracao





https://scratch.mit.edu/
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Momento Portugol Studio

Portugol
WebStudio



https://portugol-webstudio.cubos.io/
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e Verdadeiro
e Falso





https://scratch.mit.edu/
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Momento Portugol Studio

Portugol
WebStudio



https://portugol-webstudio.cubos.io/

II Verificador de numero impar

Escrever um programa que o/a usuario/a ira 5 I

digitar um numero e o programa diz se ¢é
impar




II Desafio

Verificador de nomes

Escrever um programa em que o/a
usuario/a ira digitar um nome e o0

programa dira se o nome registrado esta
correto ou incorreto.




escola
britanica de
artes criativas
& tecnologia

QI
A

Obrigado!



