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Criando um Pattern

Um elemento grá�co que �zemos, a partir do gra�smo de nosso símbolo, remetendo a um dos conceitos de nosso logo que

são os grá�cos em pixels, foi um padrão, ou pattern.

É um gra�smo que podemos utilizar em fundos de tela e outras aplicações com função ornalmental, reforçando nossa

marca.

Crie você um pattern utilizando nossas cores.


